Postup tvorby programu (projektu)

V této kapitole se budeme zabyvat tim zakladnim, co je nezbytné pro nejjednodussi
priklady. Brzy se presvéd&ime, Ze Delphi je vlastné "komponentova stavebnice", kde
navic mizeme meénit vlastnosti komponent nebo vytvaret vlastni komponenty.

Vytvo Feni projektu (File new application)

Po spusténi Delphi nebo otevieni nového projektu vidime prazdny formulaf s nazvem
Form1. Nyni spustime kompilaci (pfeklad textového do strojového kédu) a po chvili
se znovu objevi formular, ale takeé jiz bézici aplikace. Aplikace s oknem Forml je
prazdné a nic nedéla. UloZzme projekt pod implicitnim ndzvem do néjakého adresére,
kde mame pfistup a spustme kompilaci ( ikona, <F9> nebo menu Run/Run), tim se
vytvofi exe soubor se stejnym nazvem jako uloZeny projektovy soubor. Pro lepSi
nazornost opustte na chvili Delphi a prizkumnikem nebo obdobnym spravcem
programu spustte program s nazvem Projectl .exe. a ovéfte jeho chovani. Pokud
chcete otevrit existujici projekt File Open Project.

Nastavovani vlastnosti komponent

ZjednodusSené muzeme fFici, Zze objektové programovani je zaloZzeno na popisu tzv.
objektd a jejich vlastnosti. U vétSiny komponent je umoZné&no nastavovat jejich
vlastnosti properties

* vrezimu navrhu. design mode
* pfi béhu programu - run-time

Pfi nastavovani vlastnosti komponenty budeme postupovat tak, Ze nejdfive
vybereme komponentu mysi a poté nastavime pfisluSnou vlastnost komponenty
v objekt inspektoru. Nazev komponenty se po spravném vybrani musi zobrazovat
v zahlavi objekt inspektoru. Nejdfive si procvi¢ime nastavovani vlastnosti formuléfe v
reZzimu navrhu, tedy ihned, po spusténi Delphi, kdy nemame spustény zadny projekt.
Vratime se k prvnimu pfikladu prdzdného formulafe. UloZzime prazdny projekt.
Vybereme komponentu Form1 a v inspektoru objektl vybereme jeji vliastnost Caption
(titulek) a napiSeme Informatika je muj oblibeny obor. Spustime program klavesou
F9. Nastavte zménu dalSich vlastnosti formulare:

» Color (barva)

» ClientHeight (vyuziteln& vnitini vyska)
» ClientWidth(vyuzitelna vnitfni Sifka)

* Height (vyska)

* Width (Sifka)

Ke kazdé vlastnosti mizeme vyvolat nadpovédu stiskem klavesy F1. Vlastnosti
muazZeme nastavovat u vSech komponent tedy u viditelnych i neviditelnych komponent
pfi béhu programu. Neviditelnych komponent pfi béhu programu je malo a pozname
je tak, Ze jejich rozméry ve formulafi nejdou zménit.



Vlastnosti komponenty ¢asto ménime programovym kodem, ktery se provede az pfi
béhu programu. Napf. ¢ervenou barvu formuléfe, jehoZ jméno je Forml nastavime v
kédu Forml.Color:=CIRed; nebo modrou Forml.Color:= CIBlue;. V uvedenych
pfikladech vidime tzv. teCkovou konvenci. Nejdfive napiSeme nazev komponenty Ci
objektu a dale nazev vlastnosti oddéleny teckou. Néasleduje specialni symbol
pfifazeni a hodnota vlastnosti. Zbyva jeSté otazka, kam takovy koéd umistime.
Nej¢astéji do udalostni procedury. Pfikaz pfifazeni := funguje tak Ze zjisti hodnotu
vyrazu na prave strané a umisti ji do proménné na levé strané.

KOMPONENTA.VLASTNOST:=HODNOTA

Je to ¢ast kodu, ktery reaguje na urcitou udalost, napf. stisknuti tlaitka mysi, klavesy
apod.

Priklad
Zména vlastnosti formulare pfi béhu programu:
= Spustime novy prazdny projekt
= V |Inspektoru objektd zvolime zalozku Events a uvidime
abecedni seznam udalosti, na které formulaf reaguje.
Poklepeme mysSi na fadek OnCreate a Delphi nam automaticky
vygeneruje hlavicku i prdzdné télo udalostni procedury. Pak
dopiSeme fadek kodu, ktery zafidi ervenou barvu formuléare.
=  Spustime program (F9)
procedure Tforml.formCreate(Sender: Tobject); //hlavicka
beqin
Form1.Color:= CIRed; {zde napiSememe kod}
end,

PFi nastavovani vlastnosti objektl pouzivdme nadefinované konstanty. Pro barvu
(color) se jedna o anglicky nazev barvy s pfedponou clo (viz napovéda Color
Property).

Reakce na udalosti

Zjednodusené si miUzZeme predstavit, Ze programy

Object Inspector E]

from e vytvofené v Delphi pracuji ve Windows tak, ze vlastné
Properiss Events | nic nedélaji, pouze ¢ekaji na néjakou udalost. Udalost je
Action ~| vyvolana vétSinou uzivatelem jako je tfeba stisk klavesy,
activeContel pohyb &i stisk tladitka mysi nebo systémem napf. po
DbieciMenyltem uplynuti ¢asového intervalu, po pfijmu signalu na
OnCorfiesize vstupnim portu a podobné. P¥i definici reakce na urcitou
OnClose udéalost postupujeme nasledujicim zptisobem:
OnCoruener * Vybereme komponentu

b o em <] | ¢V Objekt inspektoru vybereme zalozku Events
ETREEE e Po poklepani na pfisluSnou udalost se automaticky
OnDestroy vygeneruje udalostni procedura
s « Do udalostni procedury dopiSeme zdrojovy text
Drpraorer programu, ktery reaguje na udalost.
Oréndbock Napf: Po vytvoreni formulafe formular zervena

nGetsitelnfa

OnHelp -

Al shown




B Unit1.pas |:| |E| [z|

procedure TForml.FormCreate (Sender: Tohject) !
begin

Forml.Color:=C1Red;
end;
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Delphi disponuiji funkci kompletace kédu, ktera vyrazné usnadruje psani zdrojového
kédu. Pri zapisovani kddu je zapis pribézné vyhodnocovan, je automaticky hlidana
syntaxe. KdyZz napiSete jméno tfidy nebo proménné, tak za teCkou u proménné se
zobrazi vlastnosti, ze kterych Ize vybirat. Napf. Form1.Color:=CLBlue. Po zapsani
nazvu Forml. se zobrazi seznam vlastnosti, ze kterych Ize vybirat.

8 Unit1. pas |Z| |E| [g|
Unitt |

procedure TForml.FormCreate (Sender: ToObject): ~
hegin
forml.|
end; ocedure FormCreate(Sender: TObject):
procedure Arrangelconsg ;
end. procedure Cascalz;
procedure Mext;
procedure Previous:
procedure Tile;
property  ActiveMDIChild | TFomm;
property ChentHandle : HwND
property  DockManager : IDockManager:
property  MDIChildCount : Integer:
property  MDIChildren : [I: Integer]: TForm;
property  TileMode : TTileMode;
property  Awction : TBasichction;
property  ActiveControl : T\WinContral:
property Align ; Talign;
property  AlphaBlend : Boolean;
property  AlphaBlendValue : Byte;
property  Anchors : TAnchors: hd

18]
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DalSi funkci jsou parametry kodu, coz je plovouci okénko, které se objevuje
bezprostfedné po zapsani oteviraci zavorky. Napfiklad po vytvoreni formulafe Form1
se ma narysovat ¢tverec o soufadnicich X1,Y1,X2,Y2.

B Unit1.pas
Uit ]

procedure TForml.FormCreate (Zender: Tobhject):
hegin DC: HDC; x1: Integer; ¥1: Inkeger; ®2: Integer; ¥2: Integer

rectangle |:|
end;
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Po navrhu uzivatelského rozhrani oSetfime udalosti uzivatele. To znamena, Ze pro
definované udalosti (events) napiSeme prislusné procedury, které na udalosti reaguiji.
VétSinou ndm nestaci jen ménit vlastnosti komponent, ale musime pouZzit konstanty,
proménné a také je ¢asto potfeba napsat i vlastni (pomocné€) procedury nebo funkce,
které na udalosti pfimo nereaguji. Zde se neobejdeme bez znalosti jazyka Pascal.



