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| NARAZNIK (javor)

Se zaklady, které jste se naucili v Uloze Kostky, zvladnete hravé i druhou Ulohu, ktera vas uz zavede
do role konstruktért dievénych hracek, které jsou tolik oblibené u déti pfedSkolniho véku.

Protoze tato uloha je jiz technicky pokrocilej$i proti Uloze prvni, budete jednotlivé dily modelovat
podle nakresu, které cti zasady technického zobrazovani na strojnich vyrobnich vykresech.

Tak s chuti do toho! Nejdfive si vymodelujte vSechny dily, které patfi k lokomotivé a ty potom
doplnite o dily, které pouzijete k vagonku!

Nezapomerite si hnedka na zacatku vytvorit novou slozku, kam budete vsechny dily ukladat!
Ukladejte i v prabéhu své prace, aby se vam neztratila jiz hotova data!

1. DILY LOKOMOTIVY

DESKA LOKOMOTIVY (javor)
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Vytvofit prvek 3D dilu pfikazem Pfidani vysunutim jiz umite! Timto zplsobem vymodelujte
samostatné kvadr podle rozmérd na technickém nakresu. Dale pak kliknutim levého tlacitka mysi oznacujte
postupné jednotlivé plochy, na kterych chcete odebrat (,vyvrtat) otvory. Na téchto plochach musite vzdy
nacrtnout 2D skicu otvorl véetné os, které vymezuji polohu téchto otvord a vytvofeny nacrt okotovat.
Dokon¢enou skicu pouzijete k odebrani materialu pomoci pfikazu Odebrani vysunutim, ktery najdete
v nabidce Prvky.
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OSICKA KOLECKA (javor)

3= 13vor

..... < Pedni
----- <‘>{ Harni
----- @2 Prava

E]--@ Wyslnukil

65




® KOLECKO (mahagon) —_
N - 8= Mahagon

..... 5 Predni

.

..... : Harni

& ----- K * Prava

@l | - 1, Poatek

<[5 wysurutil

]@ Odebrani-Yysunutil

-
|

¥

K KABINA (javor)

4= Javor i

O
..... %y Pedni Y > ===l
..... < Horni \
----- : ¢ Prava
..... 4 Poihtek B
+-[[§ vysunutil =

[

Eg--@ Odebrani-Yysunutil  ©
P - P

Eg-.@ Odebrani-Yysunutiz

Eg..@ Odebr ani-Yysunukis

Eg..@ Odebrani-Yysunutid

R

g KOTEL (mahagon) REZ A-A

20

3= Mahagon

o L
..... <§> Piedni _T [ Hv/. %
/ I

..... > Horni

----- k > Prava

..... 4, Poatek

EEI---5:+"3‘ RotaceZ

Eg..@ Odebrani-Yysunutil
w-{[@) odebrani-vysunutiz 10

D6

D27




- 3= 2avor

14 S o n e
= =] e & Predni
12,5 N

----- * Horni
"

----- ¢ Prava
..... 1, Pofatek

] Eﬂ---tﬁfb Raotacel

w PISTALA (javor)

3= Javor

..... ¥ Predni

-

----- » Horni

TR £ Prava
----- 1, Pofatek
E;l---cﬁfb Raotacel

D11

3= davor

..... £ Predni

-

----- » Horni

b

----- ¢ Prava
..... 1, Pofatek

E]--@ Wysunukil

I o

({;Z 4? B 3= davor
G e 0 n @ Ffedni

)
. |
R ' | PAA. NN . VA S » Horri
S et el | So
a : JV/ OV | . | 1, Poiatek
¥ I : I 11 E]---cifh Rotacel

Eﬂ--@ Wysnoukdl

SN
|
o
Cn

| 31
- (37) _
D STRECHA (mahagon)
o Q 3= Mahagon
..... %y Predni
----- £ + Hotni
----- £  Prava
----- L, Pofstek
& Eﬂ--@ Wysinutil




¥
£

”

:@l

2. DILY VAGONKU

ProtoZe vagének a lokomotiva tvofi soupravu, musi si jednotlivé dily odpovidat tvarem i rozmérem, a
proto pro vytvoreni dilt vagénku vyuzijete dily lokomotivy, které pfepracujete a ulozite pod jinym nazvem.

DESKA VAGONKU (javor)

Oteviete dil uloZzeny pod nazvem DESKA LOKOMOTIVY a opravte jej tak, aby odpovidal nize
uvedenému technickému nakresu. Otvory, které vyhovuji, ponechte. Ostatni otvory odstrarite a doplfite nové.
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VZPERA (mahagon)

_ Kuvytvoreni dilu vyuZijte dil lokomotivy, ktery jste si uloZili pod nazvem
OSICKA KOLECKA. Tento dil oteviete a upravte pouze material — zménte javor na
mahagon. Rozméry dilu nemérite. Dil ulozte pod ndzvem VZPERA.

SPOJOVACI CLEN VRCHNI (javor)

Pro zhotoveni tohoto dilu provedte jednoduchou upravu jIZ hotového dilu lokomotivy uloZeného pod
nadzvem SPOJOVACI CLEN SPODNI. Z nepriichoziho otvoru prumeru 6 mm vytvorte otvor pruchozi. Dil
ulozte pod vySe uvedenym nazvem.

A vSechny dily jsou hotové a ulozené!?

Dalsi dily vagénku jsou stejné jako u lokomotivy a proto je jiZ modelovat nebudete a pouZijete je pfi vkladani
do sestavy tolikrat, kolikrat bude zapotiebi.

Nyni se miZete pustit do sestaveni sestavy!

Nejdfive sestavte lokomotivu!



ﬁw 3. SESTAVA VLACEK

Zaklady tvofeni sestavy z dil jiz znate z pfedchozi ulohy. V sestavé VLACEK budete postupovat stejng,
ale rozsifite pouzivani pfikazul, vazeb a naucite se nékteré zpUsoby kopirovani dild v sestaveé.

1. Jako prvni dil viozte do uzivatelského prostfedi Sestavy dil ulozeny pod nazvem DESKA
LOKOMOTIVY. Prvni dil, vlozeny do sestavy by mél byt automaticky pevny a tvofit zaklad celé
sestavy. Presvédéte se, zda je tomu tak i ve vaSi sestavé. Dbejte na to, aby pocatek sestavy
prochazel stfedem sestavy vlacku. l — ] @ |F‘|:|Eétk':.-'

2. Jako druhy vlozte do sestavy dil NARAZNIK. Vzhledem k tomu, Ze lokomotiva ma narazniky dva,

liaine vlozte tento dil dvakrat. Oba narazniky otoéte pfikazem OtocCit soucdst tak, aby byl jejich menSi
| soudast | pramér (koli¢ek) orientovan smérem do otvord, do kterych budou zasunuty.
» Zvolte pfikaz Vazba a oznalte valcovou plochu koli€ku narazniku a valcovou plochu otvoru.
Systém automaticky pfida vazbu Soustrfedna. Dejte pozor, aby se kolicky nezasunuly do otvoru,
pokud se tak stalo, vysunte je z otvor(l pfikazem Presunout soucast, aby bylo mozno pfidat
dalsi vazbu.
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-
Pfesunout sougast

B
& | Otodit sougést

» Pro zasunuti narazniku do otvoru tak, aby spodni plocha kolicku dosedla pfesné na dno otvoru
desky lokomotivy, oznacte obé& jmenované plochy a zadejte pfikaz Vazba. Systém nastavi

Sjednocena. — -
Gl [Z] Siednocena
e 3. Tietim vlozenym dilem do sestavy bude OSICKA KOLECKA. Jiz znamym zptisobem predeijte vazbu
| Viozit Soustfedna. Vzdalenost plochy Cela osi¢ky od bocni plochy desky lokomotivy jiz zadat umite
% z pfedchozi ulohy. Vzdalenost zadejte 7,5, aby osicka byla vycentrovana.
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» Pro usnadnéni a urychleni vasi prace druhou osi¢ku kopirujte pomoci pfikazu Linedrni pole.
) Oznacte soucast, kterou chcete kopirovat (osi¢ku), dale jednu podélnou hranu desky lokomotivy
Liniela!ml‘
pole ...

a dejte pozor, aby Sipka ctila smér, kterym chcete soucast kopirovat. Vzdalenost zadejte 56mm a
pocet instanci 2.
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4. Na osi¢ku ,nasurite” dil KOLECKO. Pouzijte znamé vazby Soustfedna a sjednocena.

L@J Soustifedna

» KoleCka vlozte na osi¢ky rovnéz kopirovanim pomoci pfikazu Linearni pole. Oznacte dil, ktery
chcete kopirovat (kole¢ko) a na dile deska lokomotivy jednu podélnou hranu. Zkontrolujte Sipku,
jestli odpovida sméru kopirovani. V PropertyManageru zadejte vzdalenost pro Smér ¢.1 56mm.

» Pro kopirovani kole¢ek na protilehlou stranu osi¢ek zvolte pfikaz Zrcadlit soucasti. Oznacte
obé kole¢ka a Predni rovinu, jako plochu, podle které chcete kole¢ka kopirovat.

Linearni pole z P ——

v %

Smér £.1 @

P — (13 ‘
E: A, | |Hrana=1=@1. deska-1 Linearni T
Linedrni pole ...
56, 00 !
e % o}

E = Linerni pd

EE |Linedrni pole soucasti B | kruhove pole SRSt

EE | Pole sougastiFizens prkem

| Kruhowé pale sougssti

Pole soucasti fizené prvkem
[ | Zrcadi sougasti

D|| Zreadlit soucasti

5. Do otvorti na vrchni plose desky lokomotivy vlozte dva SPOJOVACI KOLICKY a pridejte k nim vazby.

| \)i‘z( 6. Na tyto dva kolicky nasadte dil KABINA tak, aby otvor pro spojovaci koli¢ek dalsiho dilu sméfoval
't%” k naraznikiim. Oznadte pfi¢nou hranu desky lokomotivy a pFinou hranu kabiny a pFidejte vazbu

Rovnobéznd. Kabina se automaticky srovna a hrany (plochy) obou dill budou rovnobézné.
7. Do otvoru kabiny vilozte spojovaci kolicek.
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8. Na kolicek ,nasurite” jiz samostatné dil KOTEL tak, aby jeho vrchni otvory byly kolmé k desce
1 lokomotivy. Toho dosahnete pfikazem Otocit soucast a polohu otvor(i srovnate v hornim pohledu.
K nastavené poloze pfidejte vazbu Zamek, aby nedoslo k pootoceni ,kotle” pfi vkladani dalSich dilu.
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9. Do sestavy lokomotivy uz zbyva do otvorti kotle vioZit dil PISTALA a KOMIN. K pfipojeni vagonku je
nutné vlozit na zadni ¢ast dilu deska lokomotivy také dil SPOJOVACI CLEN SPODNI.

10. Na vrchni plochu kabiny nezapomerite jeté ,pfilepit* dva dily s nazvem STRECHA, aby lokomotiva
byla kompletni.

ol

@i Lokomotiva je sestavena a muZete se pustit do ,,montaze“ vagonku. Pouzijte uz znamy postup i znamé
kombinace vazeb u jednotlivych dilu.

11. Propojte lokomotivu s dilem DESKA VAGONKU spojovacimi dily. Desku vagoénku vycentrujte
vhodnymi vazbami tak, aby leZela ve stejné roviné jako deska lokomotivy. O spravné poloze tohoto
dilu se pfesvédcte otocenim sestavy do vhodnych pohledi.




12. Osicky s kolecky jste jiz u lokomotivy vkladali. Zopakuijte si tento zpusob jesté jednou u vagonku!

13. Pro vloZeni dilu VZPERA a jeho kopirovani pouZijte rovnéz prikaz Linearni pole. Oznadte dil, ktery
chcete kopirovat (vzpéra) a dale oznacte na dile deska vagénku jednu hranu podélnou a jednu
pfi€nou pro urCeni sméru kopirovani. Zkontrolujte Sipky, jestli odpovidaji sméru kopirovani.
V PropertyManageru zadejte vzdalenost pro Smér ¢.1 (podélny) 50mm a 3 instance. Pro Smér ¢.2
(pfiEny) 40mm a pocet instanci 2.
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"= 4. ANIMACE POSTUPU MONTAZE VLACKU

Riﬂﬁf;"* 3D CAD systémy umoznuji rizné zplsoby simulace pohybU a to jak jednotlivych dilli, tak pohyby

mechanizm( celych sestav. Jednim z pohyblivych schémat je animace rozlozeni a zpétné slozeni sestavy
z jednotlivych dilli, kde mlzete nazorné ukazat v jakém poradi a z jakého poctu dil(i se sestava sklada.

Na vami vytvofené sestavé vlacku se nyni takovou animaci montazniho schéma naudite!

1. Z nabidky pfikaz(i sestavy zvolte pfikaz RozloZeny pohled. NeZz zatnete pracovat, rozmyslete si,
v jakém poradi a kolik dild budete rozkladat. MiiZzete sestavu rozlozit na jednotlivé dily, nebo ctit
skupiny dill tak, jak jste je vytvareli pfi sestavovani sestavy celého vlacku (linearni pole, zrcadleni).
Rozkladani sestavy musi mit logicky pracovni postup a odpovidat skutecné praxi!

» Oznadujte postupné dily (skupiny dilll). Zobrazi se tzv. ovladace v podobé Sipek soufadného
systému. Pomoci téchto ovladacu premistéte dil (dily) do vami uréené pozice. Dily muzete
prfemistovat ve v8ech tfech smérech, dopfedu i dozadu.

» Timto zpusobem rozlozte celou sestavu vlacku krok za krokem. Jednotlivé kroky se budou
zapisovat do PropertyManageru.
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Pro zpétné sloZeni sestavy vlacku a spusténi animace pohybu kliknéte v horni €asti FutureManageru
na nazev sestavy pravym tlacitkem mysi. V zobrazené nabidce vyhledejte pfikaz Animovat slozZeni.
Kliknutim levého tladitka mySi na tento nazev spustite animaci a dily se zatnou pohybovat a skladat
do sestavy tak, jak jste si sami zvolili. Sou¢asné se zobrazi v levém hornim rohu obrazovky ovladace
animace, které vam umozni nastaveni rezim{ animace.
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