FILOZOFIE TVORBY PRVKU TAZENIM PO KRIVCE Prvky |

|(2 Pridani tazenim po kiivee |

Postup:
1. V pozadované rovin¢ (Horni) nakreslete skicu trasy. Trasa musi byt plna ¢ara (nesmi to byt
osa). Skicu zavtete.

2. Knakreslené skice (trase) zkonstruujte kolmou pomocnou rovinu v koncovém bod¢ kiivky.
Rovinu potvrd'te.
3. Narovin¢ nakreslete skicu profilu. Skicu zaviete.
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4. Znabidky prvkl zvolte Pridani taZzenim po kiivce. Oznacte skicu profilu (vétSinou se zapise
do PropertyManageru automaticky). Oznacte skicu kiivky jako trasu. Pokud je trasa spravné
nakreslena (vSechny kiivky jsou te¢né) a profil méa spravnou velikost (hladce prochazi vSemi
oblouky), zobrazi se nahled, ktery potvrd'te.
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Trasou ¢asto byvaji kiivky (Sroubovice, spirala) skryté pod stejnojmennym piikazem v nabidce
Prvky. Zakladem téchto kiivek je skica kruznice.

Profil a trasa

Rozted: [10mm /3
Ctacky: |2

Wydka |20mm
Primér: |20mm

v Roztes: [10mm
o Ctacky: (0
Krivky Primér: |20mm Rozted: |10mm _
Ctacky: |1.5 Foztec: |10mm
Primér: [50mm Ctédky: |0
v Wyska |0mm

Primér: |20mm - _ 1
B | Sroubovice/spirala ve SW ruFicek)




