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PRVKY – ROZDĚLENÍ 

 

Prvky jsou jednotlivé geometrické tvary, jejichž vhodnou kombinací vytvoříme požadovaný 

model – Díl. Pro některé prvky je základem skica (Přidat vysunutí, odebrat vysunutím), pro jiné 

prvky je nutné mít připravené objemové těleso. Proto můžeme prvky rozdělit na základní a závislé. 

 

 

PRVKY ZÁKLADNÍ:   PRVKY ZÁVISLÉ - POLE 

Pro tyto prvky jsou základem skici. Pro tyto prvky je základem skica, objemové tělo nebo 

prvek 

      

      

       

     

       

 
 

 

PRVKY ZÁVISLÉ    PRVKY ZÁVISLÉ – MÉNĚ ČASTÉ 

Pro tyto prvky je základem objemové  Pro tyto prvky je základem objemové tělo a skica  

tělo a skica.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PRVKY PRO PRÁCI S OBJEMOVÝMI TĚLY  
Pro tyto prvky je základem skica a objemové tělo 

   

 

 

 

 

 

 

Lineární pole 

Kruhové pole 

Pole řízené křivkou 

Pole řízené skicou 

Pole řízené tabulkou 

Pole vyplněním 

 

Vysunout 

Rotovat 

Táhnout po křivce 

Spojit profily 

Kopule 

Tvarovat 

Deformovat 

Prolis 

Ohnout 

Nabalit 

Přesunout/kopírovat těla  

Rozdělit 

Kombinovat 

Odstranit tělo 

 

Odebrat vysunutím 

Odebrat rotací 

Odebrat tažením po křivce 

Odebrat spojením profilů 

Zaoblit 

Zkosit 

Žebro 

Skořepina 

Úkos 

Zrcadlit 

Průvodce dírami 


