BLOKY SKICI il

Pohyblivé schéma mechanizmu tvofite pomoci bloki a vhodné zadanych vazeb 2D skici. Pii
zadavani bloktli i vazeb vychazejte z praktickych zkusenosti a logického mysleni. Pohybliva schéma
se kresli zjednoduSen€. Z téchto skic se netvotfi 3D dily. Slouzi pouze pro pfedstavu o pohybu
(kinematice) piipadn¢ koliznich situacich feSeného mechanizmu.
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RozloZik

Ilpravit nabidku

1. Vytvoite samostatné¢ pohybujici se schéma
pfevodu OZUBENYCH KOL s vlozenym
kolem podle ptedlohy.
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2. Vytvoite pohybujici se schéma zjednoduseného KLIKOVEHO MECHANISMU.
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3. Samostatn¢ vytvoite a animujte pohyb hvézdicového motoru se tfemi valci.



