DESATERO RAD PRO KRESLENI SKICI =

1. Barvy entit — daji se ménit v systému ptikazem MoZnosti — standardni nastaveni je toto:

e Modra — podurcena skica, tvar skici neni dostatecné definovany — chybi koty nebo vazby,
Zelena — oznacena (aktivni) entita, miizete S ni pracovat,
¢erna — entity plné urceny, tvar a velikost skici jsou definovanany — mizete tvofit 3D model,
¢ervena — skica ma vice geometrickych vazeb nez je potieba,
Seda — skica neni aktivni, je ukoncend (zaviend, vypnutd).

2. Symboly kurzoru — pfi kresleni entit sledujte ménici se symboly kurzoru v zavislosti na jeho
poloze, zavisi na tom piesnost vasi prace.

3. Pomocny graficky systém — zobrazuje automaticky pomocné cCary, které se vztahuji k jiz
nakreslenym entitam a upozoriiuji na stav i automatické vazby kreslené entity — napt. zarovnani
entity s jinou entitou pomoci koncovych bodi, kolmice, tthel 45°. ..

4. UKkonceni prikazu vybrané entity:
o dvojklikem LTM,
e stisknutim tlacitka ESc na klavesnici,
e vybérem jiné entity v CommandManageru.

5. Mazani nakreslenych entit — po oznaceni tlacitkem Delete na klavesnici.

6. Oznaceni vice entit najednou:

e stisknutim tlacitka Ctrl. na klavesnici,
e oknem —tj. tazenim LTM pftes oznacovanou oblast skupiny entit.

7. Kopirovani entit
e Oznacené entity lze kopirovat do schranky (Ctrl C) a vkladat (Ctrl V) na pozadovanou
polohu oznacenou kurzorem.
e Pokud stisknete tlacitko Ctrl na klavesnici a pfesunete oznacenou entitu (skicu) na jinou
pozici, dojde ke kopirovani entity.

8. Manipulace s nakreslenymi entitami — pracovat lze jen s aktivni entitou. Zobrazi se vazby a
soucasné kontextové menu, zvyrazni se body, pomoci kterych mizete ménit velikost entity nebo
entitu presunout, pokud nemaji definovany vazby.

9. Usnadnéni a urychleni prace. Odsadit
entity

Skicu nakreslite rychleji, kdyz budete pouzivat ptikazy ke kopirovani entit, napt.

U symetrickych skic podle osy  |£\ Zrcadit entity | nebo /85 | Dynamické arcadio |

které najdete v hlavnim menu Nastroje/Nastroje pro skici.

10. Funkce tlacitka A na klavesnici v pfikazu Piimka.
Kratkym stisknutim tlacitka A na klavesnici vytvofite navazujici tecny oblouk taZzenim
,hrotu tuzky* ke kreslené piimce. A stisnéte pred tazenim ,,hrotu tuzky*.



ULOHY K PROCVICENI

Nakreslete jednoduché skici podle predlohy a k usnadnéni prace pouzijte uvedené prikazy.

Funkce tlacitka A v pfikazu Pfimka
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