Technicky vvkres

Technicky vykres je vykres pouzivany pievazné ve strojirenstvi,
elektrotechnice a stavebnictvi, kresleny ve vhodné zvoleném métitku a
obsahujici vSechny informace nutné pro vyrobu konkrétni soucasti, stroje,
realizaci stavby apod.
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Rozdéleni podle ucelu a obsahu

Strojirensky

Vyrobni

Dilensky

Detailni (soucasti)

Caste¢na sestava (podsestava)
Hlavni sestava

Pracovni postup

Montéazni

Pomocny

Elektrotechnicky

Stavebni
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V drevozpracujicim prumyslu

Zasady normalizace strojnického a elektrotechnického kresleni

Zejména vyrobni vykresy se musi kreslit jednotné, aby byly vzdy jednoznacné
pro kazdého, kdo podle nich pracuje. Vykres, ktery by umoziioval vice moznosti
vysledného tvaru nebo rozmért soucasti je vadny (ve strojirenstvi se pouziva
slovo zmetek). Pouziva se zjednodusovani, zvlastnich symboli, znacek apod.,
coZ si vynutilo normalizaci hlavnich zasad kresleni vykresii — statni normy CSN
01 3000 — Strojnické vykresy.

Formaty vvkresu

Strojnicke a elektrotechnické vykresy kreslime na normalizovanych forméatech
fady A.

Meéritka

Meéfitko je pomér mezi rozméry obrazu na vykresu a rozméry skute¢ného
pfedmétu. Vhodnym méfitkem lze zmenSit obraz rozmérného a jednoduchého
predmétu, nebo naopak zvétsit obraz predmétu piili§ drobného. Kromé kresleni
ve skutecné velikosti (M 1 : 1) se uzivaji nasledujici méftitka:

prozmenseni—1:2,1:5,1:10,1:15,1:20,1:50,1:100
prozvétseni—2:1,5:1,10.1

Meéfitko, se zapisuje do ptislusné rubriky rohového razitka. Jestlize jsou n¢které
casti vykresu kresleny v jiném méfitku, tato Cast vykresu je oznaCena
samostatnym méfitkem. Naptiklad M 2 : 1.

Vyroba vykresi

V minulosti (pfed nastupem pocitaci) se pouzivalo kreslici prkno. Byl to stojan
s posuvnou dvojici kolmych pravitek. Original vykresu se kreslil na prisvitny
(pauzovaci) papir tuzkou a tusi.

Dnes konstruktéfi pracuji na pocitacich s vyuzivaji specialni programy typu
CAD. Vykres se vytiskne na tiskarné nebo plotru.
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Strojirensky vvkres

Plo$né zobrazeni skute¢nych trojrozmérnych ptedméti musi byt pfimétene
nazorné, ne prili§ obtizné pro porozumeéni, ani pro vlastni kresleni. Obrazky
nakresleného predmétu maji byt vyrazné, s velkym rozdilem tloustky
obrysovych a ostatnich €ar. K zobrazeni pfedmétu se uzivaji promitani:

Zaklady promitani

promitani nazorné — na jednu pramétnu (na avodnim obrazku — pfedmét uvnitt
pomyslného hranolu). Hodi se pro rychlou pfedstavu o tvaru soucasti, pro
vyukové ucely, pro vykresy pracovnich postupti, navody na obsluhu strojii apod.
Obrazky se vsak nedaji spolehlivé kotovat a uplatiuji se jen tam, kde je
rozhodujici nazornost

promitani pravouhlé (kolmé) — na tfi primétny (na uvodnim obrazku — obrazy
promitnuté na sténach pomysiného hranolu). Plochy na kterych se predmét
promita nazyvame hlavni primétny a jsou to pidorysna, narysna, a bokorysna
prumétna. Jsou k sob& kolmé a protinaji se v osach X, Y, z. Zobrazeni pohledt si
predstavime pomoci promitacich paprski. Divame-li se na téleso:

zeptedu — odvodime narys
shora — odvodime pudorys
z boku — odvodime bokorys
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Kotovani

Kotovéni je zpisob urceni velikosti predmétu nakresleného na vyrobnim
vykresu. Aby konstruktér vykres spravné okotoval, musi mit urcité védomosti o
vyrob¢ soucasti, aby ji §lo podle vykresu vyrobit (pro predstavu — aby skladatel
nenapsal klavirni part, ktery nejde zahrat). Pro ur¢eni rozméra vyrobku jsou
rozhodujici pouze rozméry udané kdtami, bez zietele na métitko, v némz je
vykres nakreslen. Zadné rozméry se nesméji z vykresu odmétovat.

Koty znadi rozméry v milimetrech, ale zna¢ku mm nepiseme. Uhly kotujeme ve
stupnich, minutéch a vtefinach. Kétovaci ¢ary jsou s kotovanym rozmérem

rovnobézne, pomocné ¢ary jsou k nému zpravidla kolmé.

Znaceni drsnosti povrchu

Drsnost povrchu se znaci ¢iselnou hodnotou drsnosti ,,R“ v mikrometrech.
Znacka mikrometru se vSak nepfipisuje. Ta se zapisuje na obrysovou caru
znazoriujici obrabénou plochu, nebo na prodlouZenou pomocnou ¢aru.

Podle znacek drsnosti povrchu vyrobni technolog — nebo sdm délnik — urcuje
technologicky postup vyroby:

Pokud jsou plocha, nebo primér ozna¢né napi. drsnosti ,,3,2° staci ji ofrézovat
¢1 osoustruzit.

KdyZ ma mit plocha drsnost ,,0,4%, musi frézat (soustruznik) ponechat pridavek
0,3 mm a nasleduje brouseni.
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Rezy

Duté soucasti s €lenitym vnitinim tvarem nakreslené€ jen v pohledu by mély
mnoho neviditelnych ¢ar (neviditelné hrany objektii jsou kresleny ¢arkované a
zpravidla se nekétuji). Kétovani by bylo nepiehledné a znemoznovalo by ¢teni
vykresu. Proto se takové soucasti kresli v fezech. Rezil pouzivame i u sou¢asti
zebrovanych, ptirubovych, nebo u nespojitého prifezu ve své délce (napf.
Klikova hiidel). PomysIn¢ roziezany material je oznacen Srafovanim.

Druhy fez:

%

uplny, podélny, pticny, lomeny, casteény
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Ukazky strojirenskvch vvkresu
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- C) Vnitini otvor
Jednoduchy vykres zavitu (fez). ! je okotovan v
Technologicky postup vyroby: ptudorysném

navrtat, vyvrtat diru 8,4 (vnitini  TentyZz zavit v fezu, v narysu Ozubeny hiidel
prumér matice) do délky 25,5 mm pidorysu a bokorysu

a vyfrezat zavit M 10 do délky 18 jsou
mm neviditelné
hrany

Vykres montazni sestavy
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