Grafika v Delphi

Kresleni, které nam umoznuje Delphi, je jednoduché. Mame k dispozici 3 moznosti
vloZeni grafiky do aplikace:

» Vytvofit obrazek pomoci grafickych nastroju v rezimu névrhu.

* Vykreslit obrazek az pfi béhu programu.

e MdlZeme pouzit hotovy obrazek v rezimu navrhu.

Kresleni ve formuld Fi grafickymi néstroji v rezimu navrhu

Pfi vytvareni grafického atvaru vlastné nekreslime pfimo ve formulafi, ale na jeho
platno Canvas.

(0.0) X

Z obrazku je patrny pocatek soustavy soufadnic (0,0) vlevo nahofe. X-ova
soufadnice roste smérem doprava, Y-ova soufadnice roste smérem doll. Pocatek je
volen vlevo nahofe, protoze vykreslovani obrazkl se déje po fadcich zleva doprava a
shora dolu. Zbyva urcit soufadnice pravého dolniho rohu. To zavisi na velikosti okna
a na rozliSeni monitoru VGA. Napf. pfi rozliseni 800 x 600 pixell bude pravy dolni
roh mit soufadnice (799,599). Abychom nemuseli okno v naSi aplikaci pfemérfovat,
ma kazdé okno vlastnost ClientWidth (vyuZzitelna Sifka) a ClientHeight (vyuZitelna

vyska).
Metodicky postup kresleni grafickymi nastroji v rezimu navrhu:

Otevieme novou aplikaci a uloZzime ji pod nazvem. Ted si musime rozmyslet, k jaké
udalosti formulafe napiSeme vykonnou proceduru. V seznamu udalosti formulare
v Inspektoru objektd (zalozka Events) najdeme udalost OnPaint (malovat). Je dobré
si zapamatovat, Ze tato udalost je vzdy zavolana pfi obnoveni formuldfe (napf. pfi
vytvofeni formulafe). Poklepeme mysi na fadek, kde se nachazi udalost OnPaint a
Delphi nam vygeneruje skelet procedury. V Gvodu jsme Fikali, Ze nekreslime pfimo ve
formulafi, ale na platné. NapiSeme tedy Canvas, teCku a chvili pokame na



napovédu, kde se objevi abecedné setfidény seznam v3ech procedur, funkci
a vlastnosti platna. Vybereme pfislusnou proceduru a do kulatych zavorek napiSeme
parametry.

Kresleni Use ¢ek

K nakresleni Usecky line pouzijeme metodu LineTo (Cara do) coz vyjadfuje pfikaz
nakresli iseCku od aktualni pozice pera do soufadnic (x,y). LineTo nakresli na platné
¢aru od aktualni pozice pera (PenPos) do bodu uréeného X,Y a nastavi aktualni
pozici pera PenPos na X,Y. LineTo tedy zméni hodnotu PenPos na X,Y.

Procedura pro kresleni usecky:
LineTo(X, Y:Integer);

Priklad:

procedure TForml.FormPaint(Sender: TObject);

begin

Canvas.LineTo(100,100); // Nakresli useCku od aktualni pozice do soufadnice
(100,100)

end,;

Vodorovna usecka:
Vlastnosti: 10pixeld shora a 10 pixell od obou okraju formulare

Nejdfive presuneme pero do pocatecniho bodu. To nam zafidi procedura
MoveTo(10,10), ktera pfesune pero do daného bodu. Pak nakreslime uUseCku do
koncového bodu, jehoZz x-ovou soufadnici vypoéteme jako vyuZitelnou Sirku
formulafe. Na vlastnost formulare OnPaint napiSeme pfislusnou reakci:

procedure TForml.FormPaint(Sender: TObject);

begin

Canvas.MoveTo0(10,10);//Pfesune aktualni pozici pera do bodu

0 souradnicich(10,10)

Canvas.LineTo(ClientWidth -10,10);//Nakresli vodorovnou uUsecku
end,

Vlastnosti pera

Perem (Pen) maZeme ovladat kresleni C€ar na platné. Samotné pero ma 4 vlastnosti,
které maZzeme meénit:

1. Color

2. Width

3. Style

4. Mode
Vlastnosti Pera jsou po spusténi formulafe né&jak nastaveny. Plati zasada, Ze toto
nastaveni plati tak dlouho dokud je v programu nezménime. Mdd copy prekresluje
v3e co se nachazi na platné.



Nakreslete ve formulafi obdélnik ze 4 Usecek.

procedure TForml.FormPaint(Sender: TObject);

begin

canvas.Pen.Color:=CIBlue;//Modr& barva pera
Canvas.MoveTo0(20,20);//Pfesune ukazatel do pozice (120,20)
Canvas.LineTo(ClientWidth-20,20);// Kresli vpravo
Canvas.Pen.Color:=Clred;//Kresli Cervenou
Canvas.LineTo(ClientWidth-20,ClientHeight-20);//Kresli dolt
Canvas.Pen.Color:=ClYellow;//Kresli zlutou
Canvas.LineTo(20,ClientHeight-20);//Kresli vlevo
Canvas.Pen.Color:=ClGreen; //Kresli zelenou
Canvas.Pen.Width:=5;//Nastavi tloustku na 5 pixelu
Canvas.LineTo(20,20);//Kresli nahoru

end,

Kresleni obdélniku

Metoda Rectangle m& 4 parametry. 2 soufadnice levého horniho rohu a 2 soufadnice
praveho dolniho rohu. Procedura Rectangle nakresli obrysy obdélnika, ale vyplni jej
bilou barvou. Je to dano tim, Ze barva Stétce ( Brush), ktery pravé maluje plochy je
nastaven na bilou.

Canvas.Brush.Color := Clgreen nastavi barvu pozadi na zelenou
Cancas.Brush.Style nastavi typ vyplné na kfiZzovou.

procedure TForml.FormPaint(Sender: TObject);

begin

Canvas.Pen.Color:=CIBlue;//Nastavi barvu pera na modrou
Canvas.Brush.Style:=BsdiagCross;//Nastavi Srafovani vypiné
Canvas.Brush.Color:=Clgreen;//Nastavi barvu vyplné na zelenou
Canvas.Rectangle(30,30,ClientWidth-30,ClientHeight-30);//Nastavi rozmery
obdélnika

end;

Elipsa a elipticky oblouk

procedure TForml.FormPaint(Sender: TObject);
begin

/Iplna elipsa

canvas.Font.Size:=12;//Nastavi Velokost fontu
canvas.Font.Color:= clred;//Nastavi Barvu fontu
canvas.TextOut(200,50, 'Elipsa’);//Zobrazi text na pozici X,Y
canvas.Pen.Color:=clred;//Nastavi barvu pera
canvas.Pen.Width:=3;//Nastavi tloustku pera
Canvas.Brush.Color:=clblue;//Nastavi barvu vyplné
canvas.Ellipse(100,100,400,300);//Nakresli elipsu
/lelipticky oblouk

canvas.Font.Size:=12;

canvas.Font.Color:= clred;
canvas.TextOut(200,350,'Elipticky oblouk’);



canvas.Pen.Color:=clred;

canvas.Pen.Width:=3;

Canvas.Brush.Color:=clblue;
canvas.Pie(100,400,400,600,250,300,300,500);//Nakresli elipticky oblouk
end;

Udalosti mysi

Udalosti mySi mame na mysli:

1. Reakci na stisk tlacitka mysi

2. Reakci na uvolnéni tlagitka mysi
3. Reakci na posun mysi

V prazdném formulafi pfepneme na zalozku Inspektoru objekt( udalost Events a tam
uvidime 3 udalosti mysi:

1. OnMouseDown stisknuti tlagitky mysi

2. OnMouseUp uvolnéni tlacitka mysi

3. OnMouseMove posun tlacitka mysSi

Parametry udalosti mysi:

Sender — objekt detekujici akci mysSi

Button — Ur€uje pfislusné tlacitko mysi: MbLeft, MbMIddle, MbRight
Shift — Indikuje stav klaves Alt, Ctrl, Shiftv okamziku akce mysi,
X,Y — soufadnice bodu, kde udalost nastala

Logicka polozka kresleni nam vypomuze s rozliSenim, kdy se ma kreslit a kdy se uz
kreslit nema. Kresleni nastavime na hodnotu True pfi stisknuti tlaCitka mysi. Kresleni
nastavime na False pfi uvolnéni tladitka mysi.

Nakreslete ¢aru za pomoci tlacitek mysi:
var

Forml: TForm1,

Kresleni:boolean;

implementation
{$R *.dfm}

/[Tato procedura se provede po stisku tlaCitka mysi

procedure TForml.FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin

Kresleni:=True; //Zapne Kresleni

Canvas.Pen.Color:=Clblue;//Nastavi barvu pera na modrou

Canvas.MoveTo(X,Y); {pfesun pera do pozice X,Y}

end,;

/ltato procedura se provede po uvolnéni tlacitka mysi

procedure TForml.FormMouseUp(Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin
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Canvas.LineTo(X,Y);//Kresli ¢aru do pozice X,Y
Kresleni:=False; //Vypne Kresleni
end;

/[Tato procedura se provede béhem tazeni masi po podloZce pfi stisknutém tlacitku
procedure TForml.FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,
Y: Integer);
begin
If kresleni=true then
Canvas.LineTo(X,Y);//kresli ¢aru do pozice X,Y
end,

Pro kresleni usecky mySi procedurou LineTo(X,Y) je tfeba si zapamatovat pocate¢ni
bod v okamziku stlaceni tlacitka mysi, do kterého pak pfesuneme pero. Zavedeme si
2 poloZky celoCiselného typu POcX a PocY ve vefejné ¢asti formulare. V okamziku
uvolnéni tlaCitka jsou soufadnice koncoveho bodu znamy, takze jenom presuneme
pero do soufradnic poc¢atecniho bodu a pak zavolame metodu LineTo a aktualnimi
soufadnicemi. Dosahli jsme kresleni Usecky s nezadouci stopou.

Odstranéni stopy: vtip spoc€iva ve smazani kazdé uUsecky pred vykreslenim dalSi
useCky. Musime proto zaznamenat polohu pfedchozi UsecCky. To je cilem polozek
posunX a PosunY. Nastavime PosunX a PosunY na koncovy bod kazdé
bezprostfedné nakreslené Usecky a pak pouzijeme posunuty a pocateCni bod ke
smazéani usecky pfed tim, nez bude nakreslena nova usecka. Zménou Pera na mod
PmNotXor dojde k prekresleni Usecky barvou pozadi. Po nastaveni na puvodni
hodnotu moédu PnCopy bude opét kreslena ¢ara aktualné nastavenou barvou pera.
To co jsme si fekli pro kresleni UseCky také plati pro kresleni jakéhokoliv
geometrického obrazce napf. ¢tverce, elipsy, kruznice atd.

Nasledujici pfiklad ukazuje vykreslovani zadaného tvaru, zadanou barvou vyplné a
obrysu a zadanou tloustkou pera na komponentu image v€etné moznosti uloZzeni
obrazku do souboru a jeho zpétného otevreni.
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unit Unit1;
interface

uses
Windows, Messages, SysUltils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, StdCitrls, ExtCtrls, ExtDlgs;

type

TForm1l = class(TForm)
Labell: TLabel;
ComboBox1: TComboBox;
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
ColorDialogl: TColorDialog;
Button3: TButton;
Label2: TLabel;
Editl: TEdit;
Imagel: TImage;
OpenPictureDialogl: TOpenPictureDialog;
SavePictureDialogl: TSavePictureDialog;
Button4: TButton;
Button5: TButton;
procedure Button1Click(Sender: TObject);
procedure Button2Click(Sender: TODbject);
procedure EditlChange(Sender: TObject);
procedure ImagelMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
procedure ImagelMouseUp(Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

procedure Button3Click(Sender: TODbject);
procedure Button4Click(Sender: TObject);
procedure Button5Click(Sender: TODbject);

private
{ Private declarations }

public
{ Public declarations }

end;

var
Forml: TForm1,;
x1,yl:integer;

implementation

{$R *.dfm}

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

if colordialogl.Execute then
imagel.canvas.Brush.Color:=colordialogl.color;
end,;



procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin

if colordialogl.Execute then
imagel.canvas.pen.Color:=colordialogl.color;
end,

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);

begin

imagel.Canvas.Brush.Color:=clwhite;
imagel.Canvas.pen.Color:=clwhite;
imagel.Canvas.Rectangle(0,0,imagel.Width,imagel.Height);
end,;

procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject);

begin

if savepicturedialogl.execute then
imagel.Picture.SaveToFile(savepicturedialogl.fileName);
end,;

procedure TForm1.Button5Click(Sender: TObject);

begin

if openpicturedialogl.execute then
imagel.Picture.loadfromFile(openpicturedialogl.fileName);
end,;

procedure TForml.EditlChange(Sender: TObject);
begin
imagel.canvas.Pen.Width:=strtoint(edit1l.Text);
end,

procedure TForml.ImagelMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin

x1:=x; yl:=y;

end;

procedure TForml.ImagelMouseUp(Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
begin
if combobox1.ltemindex=0 then imagel.canvas.rectangle(x1,y1,x,y);
if combobox1.ltemindex=1 then imagel.canvas.ellipse(x1,y1,x,y);
if combobox1.ltemIindex=2 then
begin
imagel.canvas.moveto(x1,yl);
imagel.canvas.lineto(x,y);
end,
end,

end.



