Zapojeni asynchronnich motoru

hvézda / trojuhelnik
Pro svou konstrukéni jednoduchost a provozni svorkovnice vt svorkorics
gpolehlivost je trojffazovy motor nejpouzivangjSim - veus ‘ Statort”

atorové vinuti

elektrickym motorem. Snadno se obsluhuje, jeho rychlost

ot&eni se pii promeénlivém zatizeni témét neméni a

vyhovuje, pokud se nevyzaduje fizeni rychlosti otaceni.
Z&ladem ¢innosti  asynchronniho motoru je

vytvoreni tocivého magnetického pole, které vznikne

prachodem stiidavého trojfazového proudu vinutim statoru.  svassk piecha¢®

Toto magnetické pole indukuje v rotoru napéti a vznikly

proud vyvolava silu ot&ejici rotorem. Otacky tocivého pole jsou dany km|t0ctem napaj eciho

napéti odebiraného ze sité a poctem polu trojfézového motoru:

60°

f
n, = T [min], kde f je kmitoget proudu a p je pocet pélovych dvojic statoru.

P béZné pasivni zatézi se rotor nemuze otacet stejnymi (tj. synchronnimi) otaékami
jako magnetické pole statoru, pro generovani momentu je potieba, aby mél rotor jiné otacky
nez stator. Pri synchronnich otéckéch by se rotor a magnetické pole vici sobé nepohybovaly a
tim by se v rotoru neindukoval o napéti a nevznikala by tociva sila. Mirarozdilu otécek pole a
rotoru je nazyvéana skluz, udavanav procentech a definovanajako:

n,-N. 100 [%], kde ns jsou ot&cky magnetického pole statoru, n jsou otacky

ng rotoru. Podle hodnoty skluzu lze snadno rozdélit oblasti prace
asynchronniho stroje jako: generétor (s= - o, 0), motor (s=0, 1), brzdu (s= 1, «).

S=

U tiifazovych motori se v naprosté vétSing pouziva na pripojeni 6 svorek. To je
vyhodné ze dvou divodua. Jednak je tim mozné pripojit jeden motor na 2 rizna napéti (ovsem
pii piimém (!) piipojeni) ae to je dnes spise jiZ teoreticka moznost. Ale umoznuje zapojit
motor na tzv. "rozb&éh" pomoci prepinace hvézdaltrojuhelnik. Ten piepina¢ muze byt bud’
mechanicky (prepind se ru¢ng), nebo stykactovy (piepina se spiSe automaticky pomoci
¢asového relé, napi. CRM-2T). Ten je dobry,
vzhledem k tomu, Ze ma moznost nastavit i
prodlevu. Coz je nutné, viz déle. w2 U2 V2

Vlastni motor je rozdélen jiz pri vyrobé
na 3 sekce - faze. Tim vznikne 6 konca vinuti,
které jsou vhodnym zptisobem vyvedeny na 6
svorek (U1l-U2, V1-V2, W1-W2). Roztece
svorek jsou voleny tak, aby sousedni ¢tverice U1 V1 w1
tvorily ¢tverec. Tim se dosadhne toho, Ze
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piilozené propojky - "klemy" je mozno déa vodorovng i
svise. (Mgi stgjnou rozte¢ der). Takze jednou [ jioue e 690 V | 400 v| 230 v|s00 v
soupravou "klem" (3 ks) je mozno zapajit jak hvézdu, ) e e
tak trojuhelnik. Pri zapojeni do hvézdy je jedna klema — ! o ——
. i i s . N . fazoud 230 v Y

navic. Tase piipoji s jakoukoliv paralelne - nevyhazuje | 5 — f —
sel Zatim mluvime pouze o pifimém zapojeni bez Sy | S| |
rozbehu!!! Ted je treba zjistit Stitkové Gdaje motoru, iy ' | Y
aby bylo mozno zvolit zapojeni bud’ hvézda, ¢i trojuhelnik. Na stitku byva vétSinou uvedeno
dvoje napéti. Napi. 380/220V. VySSi napéti je vZdy hvézda, tzn, Ze je-li pripojovaci napéti
3x380V, je treba zapojit klemy do hvézdy. Pokud by bylo 3x220V, pak do trojuhelnika. To je
dnes ovSem asi jen ojedinélé! Ale mizZe tam byt jenom napsano napéti jen jedno, s uvedenim
zapojeni. Napt. (znacka trojuhelnik a 380V). Pak to ovsem prijde zapojit do trojuahelniku. A je
tim zéroven mysleno, Ze to je zapojeni jako 660/380V, tj, zapojeni do trojuhelniku, ale s
moznosti pripojeni na fiktivnich 660V. A to je povétSinou u motord vétSich, kde se
piedpoklada pro tzv. "teéZky" rozbéh praveé pouZiti prepinace hvézdaltrojdhelnik. Tj., motor se
zprvu pripoji "jako" na neexistujich 660V, kde se rozbéhne (te¢ou podstatné niZsi proudy, ae
motor v této chvili dodava pouze 2/3 vykon) a po rozbéhu (cca 10 sec. - dle motoru) se prepne
na jmenovité napéti. Po prepnuti (s tou malou pauzickou, jak jiz bylo zminéno) podava jiz
jmenovity vykon. TakZe trojuhelnik 380V je totéZ jako 660/380V .

Zapojeni trojfazovych motora
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Stru¢né receno, hvézda je na napéti vysSi, protoze proud tece z faze do faze vzdy pres
2 civky (proto muzZe byt zapojeno na vysSi napéti) a pri trojuhelniku jde proud vzdy z faze do
féze pres jednu civku a musi to byt tedy na napéti nizsi.

Pfi zapojovéni motoru "na piimo", tj. bez rozbéhu hvézdaltrojahelnik, jsou k motoru
privedeny 4 vodice: 3~ + PE. Pii zapojeni s rozbéhem hvézdaltrojuhelnik musi byt vodica 7
(8): 3+3~ +1 PE (2 PE). Na pripojeni vodicu pii zapojovani hvézda/trojuhelnik v motoru
existuje urcity trik:

Zapojime z kazdého ze dvou kabeliz 2x PE na kostru. Vytvorime si z kazdého kabelu 2 trojice
pro horni a dolni svorky. Je jedno, ktery kabel prijde "nahoru” a "dolu". A trochu se
wytvaruji, aby bylo jiz "jako" jasné, kam prijdou, i kdyZ to ve skutecnosti jesté nevime.
Pripravime si vadasku a zapneme proud. Jeste nez se staci stykace ¢asovym relé prrepnout do
trojuhelniku, zmerime, do kterého za dvou kabelii jde proud. To bude jen do jednoho!
VYPNEME! Tyto t7i vodice zapojime na jednu 7adu svorek. Druhy kabel, (do kterého proud
ne3el), nechame stéle volné. Vezmeme slabsi holy vodi¢ (staci # 1,5 mm) a vzajemne omotame
jim dohromady zbylé 3 svorky v 7ade, na které zatim nejsou Zadné vodice pripojeny. Na velmi
kréatky okamzik znovu zapneme, abychom vidéli smer otaceni motoru. A VYPNEME! Toci-li se
motor spravne, zistanou ty prvni 3 vodice pripojené, jak jsou. Je-li smér opachy, zamenime
(po vypnuti) libovolné 2 vodice ze 3 pripojenych. A pokracujeme: Nyni jiZz odmotame ten
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provizorni vodi¢ # 1,5 ze svorek. To slouZilo pouze k urceni smeéru otéceni. Vezmeme znovu
vadasku a znovu zapneme motor. Ale ted’ jiZ pockame, aZ se prepne do trojuhelniku. Pak s
vadaskou zmeérime (vZdy jeden hrot na vodici z 1. kabelu a druhy na vodici z 2. kabelu), mezi
kterymi vodici neni napeti. (Respektive je stejné!) VYPNEME! Tyto vodice pak prijdou zapojit
PROTI sobé v horni a spodni 7adé.

A musi to chodit hned napoprveé! Zbyva nastavit ¢as pirepnuti hvezda/trojuhelnik a tu pauzicku
mezi prepnutimi. Cas byva asi 10 sec, ale je to rizné podle motoru; mize byt i vice. Pauza
byva 0,5 - 1 sec., aby motor neztratil priliS otacek. To se musi zkusit. LepSi je nastavit vice a
ubirat.
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