Sekvertni logické obvody, kruhovy posuvny registr — c\ieni v Multisimu.

Jak jiz napovida nazev dnesniho dilu, budeme se thwreticky i prakticky zabyvat principem
kruhového posuvného registru. Jak jsme se jiz &ligtivz piedchozich dil, mizeme posuvné registry podle
principu posunu vstupni informace r@éfittdo dvou skupin a to na sériové a paralelni.id®§r posuvny
registr pouziva pro zapisovani informaci do jedmath klopnych obvod pouze jeden vstup a gebuje
tedy pro zapsani néglad ¢tyrbitové informacettyii hodinove impulsy,
naproti tomu paralelnimu registru &t@ro zapsani stejné série jethk
a nul pouze hodinovy impuls jeden, to jen pro zayaki.

Kruhovy posuvny registr je odvozen od registru ®ého, u
= kterého je vystup posledniho klopného obvodu prpage sériovym
it spol&énym vstupem, ktery je v podstatstupem prvniho KO (klopného
obvodu). Vstupni data jsou tedy posouvana od po/nKO k

_ poslednimu a po té jsou &pprivedena na vstup prvniho klopného
obvodu. Dochazi tedy k rotaci dat, ktera se neeigi@souvaji z jednoho

KO na dalSi synchrorrs hodinovymi impulsy.

Takto upraveny seériovy registr se velitasto pouziva n&fklad pro gevod
dat ze sériového rezimu na paralelni, nebo naopak.

Tolik teorie a pistoupime k praktickému zapojeni. Jak jsme siigigli je
kruhovy registr odvozen z registru sériového, pa8 pokus tedy pouzijeme obvod
74LS95, ktery je nam svou funkci jiz zndm z naSpbkusu s odtenim funkce
¢innosti sériového registru.

Podivame-li se na schéma zapojeni neliSi se nijakapojeni ze sériovym
registrem. O@t pouzijeme ctyii ledky, pred které jsou zapojeny 100ohmové
rezistory a sériovy vstup je &ppripojen ges rezistor 390ohink log. nule, tedy k
minusu. Po fipojené k napajeni se nam tak registr automatickyngei ctyi
hodinovych impulg vynuluje. 7495, nema totiz tak jako ritqtad 74194 vstup reset R, pomoci kterého by
bylo mozné registr vynulovat naraz bez ohledu aa Bbdinovych impuls nebo nastaveni dalSich vstup

Jedinou zminou oproti schématu zapojeni prostého
sériového registru je propojeni posledniho vystuput3 se
sériovym vstupem Sin (na schématu ¢erveny spoj). Tato
propojka ndm pray zajisti neustalé posouvani binarni informace
z jednoho KO na dalSi bezgstani. DalSi upravou je propojeni
vstupu Sin s log. jedtkou, tedy plusem fes tl&itko (Cerveny
¢tveretek na snimku, na schématu zapojeni neni zakresleno)

Jak tedy budeme postupovat. Po propojeni na né&pdjiv
poli a @ivedeni napajeciho n&p, a rozepnutém ttdtku by se
piipadny obsah registru &nvynulovat — vSechny ledky jsou
zhasnuty. Po stteni tl&itka na kratkou dobu a po zapsani
informace do prvniho KO ttétko opst uvolnéte a pozorujte, co se
bude dit. Log. jedidka zapsana do prvniho KO se bude synchfamrhodinovymi impulzy posouvat z
jednoho prvniho KO do druhého, pak detiho, ¢tvrtého a dalSim hodinovym impulzem secodiky
propojce mezi vystupem posledniho KO se vstupentadesogt dopravniho KO a cely proces se bude
neustéale opakovat. Vzdy bude tedy svitit jen jdddiia a docilime tedy efekt jakéhogifriho s¥tla.

Informace se tedy neustale posouvaji v kruhu,akkgmu je u kruhového posuvného registru.
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Vlozit obrazek zapojeni v Multisimu — schéma a lostiop:



