Vyvojove prost Fedi

Uvod

Kdo pracoval na pocitaci, urCité si nékdy pfal napsat vlastni program a mozna zjistil
jak je to obtizné. Zejména dnes, kdy cely pocitacovy svét je v podruci "Oken", se
dovidame, Ze je tézké pro Windows programovat. Dovolil bych si nyni troSku
oponovat. Tvorba obrazovek, formulard a psani programi muze byt jednoduché a
docela zabavné. Jen je tfeba pouzit spravny program nebo jesté lépe FeCeno, to
spravné vyvojove prostiedi. V posledni dobé se stéle vice objevuji vizualni vyvojova
prostfedi. Znamé jsou napf. Visual Basic, Visual FoxPro, Power Bilder, C++ Bilder a
v neposledni fadé Delphi. Tato prostfedi jsou si podobna, lisSi se vSak v
programovacim jazyku a také v moznosti pouziti. Delphi je zaloZzeno na jazyce Object
Pascal a jeho pouziti ve Skolstvi (zejména ve stfednim) je podle mne to nejlepSi
feSeni. Z toho duvodu, Ze plvodni jazyk Pascal, ktery byl vytvofen pocatkem
sedmdesatych let, byl autorem Niklausem Virthem zamySlen jako jednoduchy jazyk
pro vyuku programovani. Také proto, Zze v ném muzeme klidné vytvaret aplikace na
profesionalni drovni av neposledni fadé také proto, Ze vétSina vyucujicich
informatiky programovala v jazyce Pascal a ovlada stale jeho syntaxi.

Co je Delphi

Formularf je vychozi prvek kazdé vyvijené aplikace v Delphi. Formulaf pouzivame.
Delphi je v podstaté kompilator Pascalu navazujici na predchazejici verzi (7.0) Turbo
Pascalu firmy Borland. Programatofi zde pracuji navic s fadou pravodcl a nastroji v
integrovaném grafickém prostfedi ve Windows s novou objektové orientovanou verzi
Pascalu - Object Pascal. Vyvojafi napsali toto prostfedi pro "rychly vyvoj aplikaci” -
RAD (Rapid application development) a sami brzy poznate, Ze se jim to povedlo.

Co je to programovani

Programovani v Pascalu je zaloZzeno na psani instrukci, které po prelozeni do jazyka
srozumitelného pocitaci, mu feknou jaké kroky ma vykonat. V prostfedi Delphi, které
je zaloZzeno na objektovém vizuélnim programovani, nemusime vzdy psat instrukce i
pfislusny kod. Vizualnim programovanim rozumime to, Ze tvofime aplikace vybérem
vizualnich komponent, které umistime do formulare. Dullezita vSak je skutecnost, Ze
jak vkladame komponenty do formulare, tak Delphi za nas napiSou odpovidajici kod.
Pro prvni predstavu staci brat komponentu jako stavebni prvek pro konstrukci
aplikace. Nabidka komponent v paletach je bohata, ale navic Delphi je otevieny
systém, coZz umoznuje pfidat dalSi (napf. z Internetu) nebo vytvaret vlastni i upravit
stavaji komponenty po svém.

Delphi jako stavebnice

Formulaf je vychozi prvek aplikace v Delphi. Formulaf pouzivame jako pracovni
plochu, na kterou rozmistime komponenty v reZimu navrhu (design) a tim vytvafime
grafické rozhrani pro uZivatele. Poté napiSeme nezbytny kod a program odladime.
Nakonec program zkompilujeme, program vytvofi spustitelny *.exe soubor.



Integrované rozhrani IDE

Po spusténi Delphi nam jisté neunikla fada oken, ktera tvofi "Integrované vyvojové
prostfedi” - IDE. Prostfedi se sklada ze Ctyr zakladnich asti:

. Hlavni okno

. Navrhar formulard
. Editor kédu

. Inspektor objektd

Vyvojove prostfedi IDE

7 _Delphi 7 - Project2
File Edt Search View Project Run Component Tools Window Help || |<None> ~]| &S|
-8 | G5 & @ | @ | Addtional | Standard| Win32 | Sustem | Disloos | Win 31| Samoles | Activex |

SFEnE -1l se |k =AWER Ja FERADRERS

unit Unitl;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs:

type
TForml = class(TForm)
private
( Private declarations }
public
{ Public declaration
end:

var
Formi: TFormizff -

implementation

($R *.dfm)

end.
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Hlavni okno

Delphi
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Inspektor objektd

Object Inspector
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Inspektor objektd mé& 2 zaloZzky, coZ nam umozZiiuje
prohlizet a nastavovat vlastnosti objektl, tedy formulare a
komponent, nebo umozZznit objektim reagovat na rGzné
udalosti. Vlastnosti objektu (properties) jsou uUdaje jako
(barva, font, vySka, které urCuji vzhled objektu na
obrazovce. Zalozka Events umozniuje definovat reakci na
udalosti napf. u objektu formulare OnClick musime napsat
kod ktery zafidi ur€ité chovani pocitae po stisku tlaCitka
mySi ve formulafi uZivatelem. Takovy kéd nese nazev
udalostni procedura. Kéd zapiSeme v editoru kédu. Je to
vlastné textovy soubor s pfiponou *.pas.



