Jak na to? - Méreni a rozndrovani

ProtoZze jsme se v minulychélancich o vrtani neustale zmiovali o presném
rozméiovani s¥edi vrtanych dér, je tieba os¥étlit také problematiku m éreni. Tyto
informace vam p¥inasi dnesni¢lanek. Ur¢ité jste nékdy slySeli heslo: “Dvakrat mér a
jednou rez!”. Kazda prace, & iz se drevem, Zelezem, plasty, Z&nd mérenim, bez
kterého by vysledna prace nemusela byt zcela podt@Sich predstav.

Nastroje

Skladaci metr

Skladaci metr byl dlouhou dobu povazovan za ndijlepsticku k méeni. Vyrabi se v
diewné i plastové podah ve velikostech 1 nebo 2 metry (pak htimee o sklddacim
dvoumetru). Na koncich je opah mosaznymi koncovkami ve kterych byva ugmatnula.
Koncovky jsou dlezité z divodu mozného optgbeni deva a nasledné ztraty pevnosti.

Svinovaci metr



Svinovaci metr je, podoBnjako skladaci, i on velice oblibenou péckou. Je
skladrgjSi - nachazi se totiz komplétv Uzké krabice, kruhového nebétvercoveho tvaru.
Metr je v ni svinut, odtud pojem svinovaci metrnv&ouha” pouze kovovy l&k. Na
krabicce se ¥tSinou nachazi jezdec, dik¢gmuz je mozno po vytazeni gebné dlky, metr
aretovat, aby se nevraceléepPxi praci je poteba si dat pozor na onen kovovycéla z
divodu mozného uvolimi. Pokud se totiz uvolni, rfeni se stava négsnym.
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Ocelové pravitko
Ocelové pravitko (ocelové gfitko) je dalSi z éricich poniicek. Jedna se o relatin

piresnou poriickou - nema totiz zadn&sti, které se mohou uvolnit a tak zkresligreni.
Nula je steji jako v redchéazejicichifjppadech v hrah

Ocelové métitko
V podstat se jedna o stejnou pdicku jako ocelové pravitko. Rozdil je oviem v

konstrukci - zatimco ocelovédtitko mizeme ohnout a pouzit kéiteni zakulacenychasti, s
pravitkem toto neuslame.

P¥iloznik
Priloznik je kombinaci rysovaciho pravitka a uhelniRouziva se ke kresleniantkt
a vykresi.
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Kovovy uhelnik
Kovovy uhelnik se pouziva k orysovani @ihta materialu. Vyrabi se vékolika
variantdch a podle pouzitého materidlu jajzeme rozdit na drevené, kovové, plastové.




Posuvné néritko

Pouziva se ip méreni vnitnich a vrjSich paméra kruhovych pednetia. Pokud se
objevi dotazy na praci s posuvnyngifitkem, mize se tu v budoucnu objevit navod n&emi
S touto ponickou.



hiubiE

ersovaci niz

Rez, linie fezu, podle které budentezat, dlabat, by #a byt ozn&ena ryhou. Tu
provedeme Spkou noze. Je-li vryp spragrproveden je fefiznuto rékolik vnitinich viaken.
Takova ryha pak nésledmlelti fezani materiélu, tj. jeho Hanuti.

Spicak

Spiak slouzi k vytveéeni p&ateiniho otvoru pro vrtani nebo kigsnému zaneseni
znaky.

Rejsek

Rejsek se pouziva mimojiné k ozeai cepi a dlali. Rejsek je tvien drzédkem,
dvémi ty¢inkami na kterych jsou hroty. Posuwityek umouje kolik - povolenim dovoluje
posuv tyinek, zasunuti naopak zabtge. Kolik mize byt nahrazen arétd@m Sroubem.
Nekteré rejsky maji pouze jednuétgku a dva hroty. Posuvna rukéjee pohybuje po ploSe
opracovanéheeziva a ostry hrot vyt¥&rovnou a pesnou ryhu.

Kruzidlo



Kruzidlo se podoba klasickym kruZziti, které znate z geometrie, Oproti nim jsou
opateny sta¥ci matici nebo zaji®vacim Sroubem zahtajicimu nechinému rozekeni a
tim i negfesnému orysovani. Kruzidla byvaji ofeata bd hroty nebo hrotem a tuhou. Prvni
piipad jecastjsi.

Prace s nastroji
Pri praci je poreba sefidit nekolika pravidly. Kazdy nastroj se ovSem pouzivakia
tak jsou i jina pravidla:

. Pri zdkladnim orysovani ocelovyméititkem, svinovacim metrem, skladacim
metrem je pdeba si ugdomit, kde je nula. Ta setthbe nachazet v hranmetitka (vyhodrjsi
a castjSi), nebo je posunuta mimo hranu. Pokud se jedndrvoi gipad, @i méieni
postupujeme podle obrazku, v Zadnéwip@k nepostupujeme tak jako jste zvykli z
geometrie.

. Pri oznaovaniiezudi tvaru spoj, rysujeme Sgiakem nebo ostrou tuzkou. Je
potreba dbat na pravouhlost &pnost rysovani. Problémemi pysovani rysovacim nozem
nebo Spidkem, niize byt vznikla ryha paklize se spleteme.

. Potebujeme-Ili nakreslitaru kolmou k hra#y pouzijeme, jak byldeceno vyse,
Uhelnik. Red pouzitim je tlezité si gipravit stgné hrany - srovnat je. Neni mozné, aby
hrana, ke kteréijkladame Uhelnik, bylatkva. Drzadlo Uhelniku z&pme peva o hranu a
podle pravitka pak narysujemé,j& tuzkou nebo nozendaru.

. P pouzivani rejsku je idezité si ungt nastavit hroty. Pro nastaveni existuji
dva postupy - bumazeme pimo pilozit drzak rejsku k hrahmaterialu a hrot nastavit podle
znaky na ploSe, nebo ieme zn&ku udctlat na libovolném oitzku a hrot nastavit podle
ngj. Postup si vysétlime na drunémijpact: Nejprve s pomoci pravitka a tuzkyddme na
odrezku zna&ku v poZadované vzdalenosti. Uvolnime pojistni Broebo kolik, fitlacime
hrot na zn&ku a drzak pewvh piitiskneme k hra&é odiezku. Pak kolik, pojistny Sroub
upevnime a zkusmo tkhme pozadovanou ryhu.

. Pokud rejsek pouzivame k orysovéepi a dlali, je poteba na zé&tku prace
nastavit podle #ky dlata rozté mezi hroty. Pesny postup je uveden v samostataéti.
Rejsek je mozno pouzit itezani dyhy. Péebujeme-li ukitou Siku, nastavime si na rejsku.
Dyhu poloZime na podlozku tak, aby hrana dyhy lidas hranou podlozky. Poté nasadime



drzak rejsku k hrah a tahemieZzeme. Pokud dyhu niémneme na prvni pokus, tahy
opakujeme.
. Prace s kruzidlem neni n&r@ a znate ji z geometrie - tal se nelisi. Pokud

mame kruzidlo se zajiSvacim Sroubem nebo stav matici, nikdy je nezapomeneme po
nastaveni délky dotadhnout.

Jak narysujeme ...

Rozdéleni materialu na dany pdet éasti

Predstavme si, Ze mame prkno Siroké 17,1 cmdldath 7 steji velkychéasti. Pokud
si ¢islo vydilime dostaneme hodnotu 2,442..., coZz pomocicejm¢ho ocelového &nitka
narysujeme tezko. A ipsto podle nasledujiho postupu pozadavek splnirtitZimne-li
métitko ve vhodném uhlu Sikmo tak, aby délka vznikldopiicky byla clitelna sedmi.
Muzeme si jednodusSe ozfibbody, jimiz budouwrazy prochazet. Vyzrtéme-li stejné body i o
kus dal a posléze je spojirs@rami, ziskame tak sedmegre stejnych Sirokych dil

Stejnym postupem @izeme rozdlit material na libovolny péet ¢asti.

Rysovani Sestithelniku

Nékdy je poteba vyezat z materidlu Sestidhelnik. K tomu vyuzijemeZidlo s
dvéma hroty. Nastavime hroty kruzidla na pozadovangmiw kruznice. Jeden hrot
zabodneme do mista, kde ma byedtSestithelniku. Druhym hrotem kruznici vyryjerRe.
nakresleni kruznice, aniz bychom &mii rozpéti kruzidla, postup® preneseme vzdalenost



polomeru na vyrytou kruznici. Ziskame tak Sest shodnyéhti kruZnice. Spojenim vSech
bodi vytvoiime Sestiuhelnik.

Nalezeno na:http://modding.cz/?p=66

M éreni posuvnym néritkem

12. Brezen 2007 , admin

V ¢lanku o ngticich pontickach ktery jste si mohliipéist pred péar tydny jsme se zminili také
0 posuvném ititku. Posuvné gftitko - posuvka - Suplera - Sibr, je zakladnim mgsin, bez
kterého se vyral snad ani neda. Ne kazdy mozna vi jak se s tindtecim pristrojem

pracuje. Proto si to vystlime v dnesninglanku.

Posuvné néritko mechanické 2
Mechanicka posuvka existuje

ve dvou zakladnich
provedenich. S posuvnym

noniem, nebo otmym S, T

cifernikem. Mechanicka T
Suplera je pouzivanaedevsin .
pro odn&fovani gedem rang —

nastavené hodnoty. Cena

zékladniho provedeni &ima na 500 CZK. Kromzakladniho provedeni Ize koupit i
jednoelové klony, nafiklad samostatny hloubkam

Posuvné riritko se sklada ze &sti, z jedné pevné a druhé posuvné. Na kazdéZsaa
pak dotyky ¢elisti), kterymi se réi. Na posuvném gtitku byvaji 2 stupnice, dolni v
milimetrech, horni v palcich. Tangkdy neni nonius desetinny, ale Sestnactinnjesipijici
poloviny, ¢tvrtiny a dalSi zlomky palce.

Dnesni ndtitka také nemivaji nonius H H
desetinny, alefiesrgjsi, dlouhy dvacet net [\H I.'/I

padesat dilik. Takova ndtitka msfi na gt —— “————— r
nebo dokonce dvsetiny. il el N —
Posuvné riitko je uzpisobeno pro kreni ‘ .--—'| FaL g P

vngjSich a vnitnich rozngra

i hloubek. Podle typu (a také ceny) \
posuvného riitka Ize néfit s presnosti

na 0,1 mm, 0,05 mm nebo 0,02 mm.
BéZznym posuvnym rtitkem mizeme

mgtit rozmery do 150 mm, jsou vSak i l 3
posuvna niftka s EtSim rozsahem. ‘ byl il

I —

| . [
UUUUULUURY
B1'334 8878 BN

L3 il T34 5670910

Prace s noniem

Pro gesné nifeni je na posuvnéasti nefitka vyryta pomocna stupnice, nazyvana nonius.
Dilky nonia jsou kratSi nez dilky hlavni stupnioggivodnich nétitek odpovida deset dilk
nonia deviti dilkm hlavni stupnice - proto nonius, nonem je latindkyt. Jsou-licelisti



metitka u sebe, kryje se nulty a posledni dilek nemaltym a devatym dilkem hlavni
stupnice.

P méreni roznéru v necelych milimetrech je nulty dilek nonia wawaod rysky hlavni
stupnice, udavajici celé, a ryska nonia, kryjicé sgkterou ryskou hlavni stupnice udava
desetinu. Na obrazku jestien rozndr 2,1. Nulova ryska nonia ukazuje 2 celé milimetry,
ryska 1 nonia se kryje s ryskou 3 hlavni stupritetoze vzdalenost 0. a 1. rysky nonia je
0,9, nulta ryska je ve vzdalenosti 3 - 0,9 = 2,Inaly.

SlozitjSi priklad: métena vzdalenost je 1,5. Nulova ryska nonia je vyiatomezi jednékou
a dvojkou. Pata ryska nonia se kryje s ryskou Blaeni stupnici. Jeigjmé, Ze nulta ryska
nonia je ve vzdalenosti 6 - 5*0,9 = 1,5 od nuly.

K meéteni vrgjSich roznéra - coz je negjastjsi - slouzi 2 ¥tSi, spodntelisti. Ty rozeveme a
po vloZeni nifené soudasti zase k s@yposuneme az na doraz. Na stupnici pakeme
precist meieny rozndr.

K méteni vnitnich rozngra (negasetji dér) slouzi dvojiceselisti v horni¢asti nefidla.
Nametenou hodnotu odé&ame ot na stupnici.
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Pro nmefeni hloubek jsou posuvn&iitka na praveé str&nwvybavena hloubkosmy.
Hloubkont®r se zasune na dorazifané hloubky a pak se posugmtposuvného riitka na
doraz vigjSiho povrchu. Vyslednou hodnotu @itédme obvyklym zpisobem na stupnici.




Posuvné néfitko digitalni

Digitalni posuvné rritko - Suplera n.
obrazku, zobrazuje nasfené hodnoty
pouze na displeji. Neni vybavena
opticky odeitatelnym noniem.
Obvykle étyfpinovy konektor neni
popsan v dostupné literdeu Digitalni
Suplera je primamhuréena pro rychlé)
odetitani, které sfesnostinadv
desetinna mista poslouziii ficovani
¢epa a cér. Cena zakladniho proved
zaina na 700CZK v supermarketec
900CZK v Internetovych obchodecl.
Baterka vydrzi tém presre 1 rok, gred Uplnym vybitim displej blika, ale Supler&iin Na
Supleru byvé gnou vyloZzena plastova kratia. Udajié je pouze jederti dva s\wtovi vyrobci
snimai, které se v Suplerach pouzivaji. EtSiny typi se Suplera poghkolika minutach
nedinnosti vypina a tuto prodlevu nelze uzivatelskgtagit, ovSem exsituji i takove, které
zobrazuji nefetrzit. Mechanické i digitalni provedeniie mit jednu ze dvou variant
aretace polohy, stiskaci <, nebo aretmi Sroub. Mnohé Suplery maji na ruboveé stran
tabulku vrtani &r proiezani zavii.

Tip

Presnost:U digitalni Suplery ji posoudité pékolikerém projeti nitici drahy bez navratu do
aplné nuly. Konené spojenéelisti ukaze odchylku od nuly. Neni-li Zadna, nigeba na
Supleru ze supermarketu héeéd despektem. V opaém gipad: je doporieno po kazdém
meéteni znovu vynulovat ttdtkem.

Cisténi:Pokud mate pocit Ze vase Suplera je Spinavistite ji nag. benzinem, festane
pekné klouzat, budete-li ji chtit namazat, nepouzivejegantni mazadla jako silikonové
vazeliny a oleje, ale oldgjnou hustodervenou vazelinu. Spi@bujete ji minimaly, takze
Suplera nebude Spinit a zisk&kzgvij medovy chod.

Nakup:Ri ndkupu mechanické posuvky-Suplery b§larbyt poZzadovana aretace kikem,
odSroubovatelna spona na Usti hloub&ammedovy chod v celé délce, dilek nonia aléspo
0,05 mm (ex NDR rély jen 0,1 mm, lep&feské 0,02). U digitalni Suplery by zapnutlon
vyvolat pouhé fepnuti na palcovou soustavu &izfpez ztraty nagtenych hodnot.

Vypinani:Pokud se digitalni Suplera sama vypneitsiny typi staii prepnout na palcovou
soustavu a zjt. Ukaze se nagiena hodnota bez vynulovani.



To jak presré umite odeéitat z posuvného #titka si mizete vyzkouSet po kliknuti na
obrazek:

Zdroj: http://www.modding.cz/?p=91




