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1 Blokové schéma počítače

· 1945 – Von Neuman 

[image: image1] 
Do paměti se přes ALJ umístí program, stejným způsobem se do ALJ pošlou vstupní data a podle pokynu řadiče proběhne výpočet který se zobrazí na výstupu

2 Základní pojmy

· Počítač – stroj na zpracování informací

· Program – postup, podle kterého řešíme konkrétní úkon

· Hardware – pevná část počítače 

· Software – nehmotná část (program) 




















 Systémový (DOS, Win., Linux)

                           




                                                               Aplikační (Word, Office atd.)

· Bit – dvojková číslice <0,1> značka – b

· Bite – 1B = 8b
· Paměť – zařízení k uchování informací
· Registr – velmi rychlé paměťové místo s malou kapacitou
· Řadič – zařízení převádějící příkazy na posloupnosti signálu, kterými ovládá připojená zařízení 
· Sběrnice – skupina sériových vodičů – paralelních
 2 druhy sběrnice: systémový a rozšiřující 

podle práce: synchronní a pseudosynchronní  

podle přenášení dat: datová, řadící a adresní

Vlastnosti:

šířka přenosu [bit]

rychlost [B/s]

ISA – už se nepoužívají 

PCI – je to rychlá sběrnice pro Pentium a výše 33 MHz, propustnost 132MB/s 

AGP – pro připojování grafických karet polovodičových pamětí – operační paměť

· mikroprocesor – je "mozkem" počítače, který slouží k zpracování instrukcí od programů, kterými je řízen. Některé instrukce zpracovává sám, k provedení některých dalších instrukcí používá různé komponenty počítače (např. operační paměť, disky, sběrnice, displej nebo tiskárny). Základní vlastností mikroprocesoru je vytváření dat podle pokynů určitého programu. Jeho kvalita podstatně ovlivňuje rychlost a výkonnost počítače.
Jádrem každého mikroprocesoru je logický obvod, který dokáže zpracovat sadu jednoduchých mikroinstrukcí. Mikroinstrukce jsou jen jednoduché příkazy. Každý mikroprocesor je navíc vybaven instrukční sadou, která programátorům poskytuje přívětivější prostředky pro napsání složitějšího aplikačního programu. Převod instrukční sady na mikroinstrukce, které je mikroprocesor schopen řešit, obstarává program napsaný v mikroinstrukcích. Ten je další podstatnou částí mikroprocesoru. 






























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































ALJ       = aritmeticko-logická jednotka


              = řídící signály-řadiče


              = stanová hlášení řadiči


              = tok dat
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