VERBINDUNGEN des 2D ENTWURFS

1. Manuelles Beifligen der Verbindungen zu den Entitate.
Markieren Sie die Entitat (-en), zu der Sie Verbidung
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beifigen wollen. Danach 6ffnet sich der Propertynitger mit

¥ybrané entity

x

automatischem Auswahl von geeigneten Verbindund2ie.
markierten Entitdten werden in der Falte v zalo¥gbrané
entity — Ausgewahlte Entitateneingetragen.

Markieren Sie per Klick LTM die gewinschte Verbimgu
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von der FaltePridat vazby- Verbindungen beifiigen Die
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Verbindung wird beigefigt und die Entitdt nimmt die
gewulnschte Lage. Die beigefiigte Verbindung wirdlie Falte
Existujici vazby — Bestehende Verbindungereingetragen.
Bestatigen Sie die beigefligte Verbindung.

Verbindungen kann man auch zu den markierten Eenita
mithilfe Kontextmenu( beifligen, in dem Sie in desten Zeile
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aktuelles Verbindungenangebot finden.
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Verbindungauflésung. (@8] pevns
Markieren Sie In PropertyManager der FalteExistujici —
vazby - Bestehende Verbindungendie nicht gewlnschte
Verbindung, die sie auflésen mochten, LTM und H#eic Sie
die TasteDeletean der Tatstatur.
2.Befehl Inteligente Kote. o
Die beigefligene Kote bildet Verbindung der gewtest Inteligentni
Entitat — definiert ihre GroRRe. k°_t°"
Befehl Inteligente Kote reagiert flexibel. Er bildet & | ntsligentrikéta
vertikale, horizontale und winklige Kote, als augtrchschnitt- I | vodorovna kéta
und Radiuskote, nach von Ihnen markierten Entitzaber auch |3 |svisla kia
nach der Kursorlage. & |Retfzovilia
L] | Yodorovnd soufadnicova kdta
Eé Swisld soufadnicows kata

Koteeditierung.

Wenn Sie Kotewert andern wollen, editieren Sie sie per
doppelklick LTM, in dem FensterUpravit - Regulieren
umschreiben Sie Grof3e und bestatigen Sie.
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UloZte aktualni hodnotu a ukontete dialog. ]




UBUNGEN

Zeichnen Sie einfache 2D Entwiurfe nach der Verlagd figen Sie zu den Entitdten markierte
Verbindungen bei.
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Von dem bemalRRenen Kreis mit Durchschnitt 25 mm wach dem Verbindungzufliigen
gleichegesteuerte EntitaBei ihrer Anderung werden auch andere Entitateéanabert.
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