Pfedndaska_zname zakladni technické kresleni napf. ze zakladnich kol a umime pochopit vyhody

novodobych technologii

Technologie technického kresleni

Pfedpokladem kazdého technického kresleni je nejdfive nacért (skica), ten se zpravidla

zpracovava od ruky, jednak pfimo na misté, kde chceme okopirovat konkrétni soucast nebo

cely stroj, mGze to byt i podle nasich predstav a myslenek. Tak to je zaklad pro kazdé

technické kresleni, poté se cesty rozchazeji a dochazi k realizaci samotné technické

dokumentace:

>

>

>

Zpusob_1 — Zakladni technické kresleni — Kreslici pomUcky jako je tuzka, kruzitko,

Sablony, pravitka — nebo rysovaci prkno a samoziejmé papir atd.

Zpusob_2 — Kresleni na PC v programu zaméreném na prostiedi 2D a tim je

AutoCAD. Zde mame vlastné modernéjsi zplUsob kresleni na rysovacim prkné.

Zptisob_3 — Kresleni na PC, kde to, co vytvarime, nekreslime v tom pravém slova
smyslu, ale kde soucdst modelujeme v prostiedi 3D. To znamen3, Ze ji vidime jako
skutecnou realitu ac v elektronické podobé. Zde je velka skala takovychto programi —

Inventor, SolidWorks.....

1.2 Vyhody a nevyhody:

>

>

>

>

Zpusob_1 — Veskeré projekty se kresli celé a vidy i kdyZ jsou podobné jiné jiz
nakreslené vykresové dokumentaci od samého zacatku, tim rozumime Cisty papir.
Tato prace bude trvat napf. na lisovacim nastroji mésic. Znate jisté i z wordu a exelu

jak si usetfit praci (zachovate kostru).
Veskeré uUpravy vykresové dokumentace musite rovnéz kreslit znovu.

Komunikace mezi jednotlivymi firmami (napf. pro vyrobu) probihaji rovnéz podstatné
sloZitéji, budete chtit poslat vykresy mensich formatd, neni jesté takovy problém,

existuje napfr. fax. Ale co formaty napriklad A2, A1, A0 ??

Takovouto formu musime poslat poStou — vse trva dny, pfi kterych nemlzieme
komunikovat o moznych problémech ve vykresech. Dalsi mozZnosti je odvést autem,

coz bylo dfive i zvykem, ale to je neekonomické.



ZpUsob_2 — Tento zpUsob je zaloZen na vytvorené databazi vykresové dokumentace,
vétsina firem ma specifické prostredi, ale presto kofenovy systém neni tolik vétveny.
Priklad: Lisovaci nastroje se rozdéluji na blokové a postupové a ze zkuSenosti vim, Ze
staci mit zakladni typy, které se rozkresluji podle pozadavk( zakaznika, tento princip
umoziuje snizit ¢as napf. z mésice na tyden, tomu ja fikdm Uspora casu a penéz.
Zaméstnavatel a zdkaznik bude spokojen, i vy z divodu sniZzeni ¢asového zatiZeni na
vasi osobu. Ve firmach vSe spéchd, proto je vidy dobra ¢asova rezerva, kterd vam
dopreje mensi stresové zatizeni, kterého je vidy porad dost.

Veskeré vykresy, které potrebujeme dodatecné upravit, se mnohem lépe prekresliiv
origindlu, ktery si okopirujeme, nemusime nic zacinat od tzv. prdzdného papiru.
Dokonce se da i kompletovat prekopirovanim i z jinych vykresovych dokumentaci,
kde se nam néjaké casti hodi a maximalné je rovnéz upravime do pozadavkl celkové
vykresové dokumentace.

Vkladani z knihoven soucasti, normované Srouby, matky, lozZiska, gufera,(1) koliky,
podlozky, pruziny... je to jako kdyZ zajdete do obchodu a koupite si je, aniz bychom
stravili ¢as jejich vyrobou.

Snizuje se i Cas pro komunikaci, vSe jde feSit mailem, rozsahld vykresova
dokumentace jde rovnéZz poslat a netrapi nas ani format vykresu, ktery by byl

kamenem Urazu pti klasickém kresleni.

Zpusob_3 — zde jsou rovnéz uplatnény veskeré body ze zplsobu_2, ale zde jdeme ve
vyhodach jesté dale.

Vytvorite model soucdsti ve 3D a jen jej naCtete do vykresu, ktery se vam z néj
vygeneruje (tzv. vykres jiz nekreslite, program si ho vyrobi sam).

Dokonalé je i to, Ze pohledy (pravouhlé promitani) si jiz jen vyberete s nabidky, s
kétovanim je to rovnéz stejné da se nacist, vy jste jen tim, kdo je upravi pro vyrobu.
Vykresova dokumentace pfi editacich se jeSté snadnéji upravuje a je obohacena o
modely vSech soucdsti i celé sestavy, coz je vyborné pro dokonalou obrazovou
predstavu.

Tyto programy, maji jiz dnes vytvorenu branu pro dalsi nainstalovani podprogramd,
které vam napfiklad umozini po zakladnim nadefinovani vytvofit zjednodusené

program, ktery po nacteni napf. do CNC stroje jako je frézka vdm plvodni model na



pocitaci vyrobi ve skutecny obrobek a to je jen zlomek toho, co dnes vSe umoziuji
moderni technologie.
1.3 Vyhodnoceni:
Zpusoby 2 a 3 jsou vysoce vyhodné, Setti Cas, penize, snizi se riziko chyb, pouzivame
elektronické komunikace, kterad je rychla, zalohu nosime v kapse (fles), takze ji kdykoliv
mulzeme pouZit, nemluvé i o prijemném prostiedi PC, kterému dnes dava vétSina lidi
prednost... Jednu nevyhodu vSak mad i toto prostredi a tim je, Ze se musime naucit néco
nového, coz byvd pro nékteré neprekonatelnou prekazkou. Prednaska_zname zakladni
technické kresleni napf. ze zdkladnich Skol a umime pochopit vyhody novodobych
technologii
» Zpuasob_1 — Zakladni technické kresleni — Kreslici pom(cky jako je tuzka, kruzitko,

Sablony, pravitka — nebo rysovaci prkno a samoziejmé papir atd.

» 1)Priklad pracnosti: Pravouhlé promitani — musite nakreslit vSsechny pohledy

Obr: Rysovaci prkno

~ a vykresy

» Zpusob_2 - Kresleni jiz na PC v programu zaméreném na prostredi 2D a tim je
AutoCAD. Zde jiz mame vlastné modernéjsi zplsob kresleni tuzky a papiru, ale nejen
to: 2) Priklad pracnosti: Pravouhlé promitani — nakreslite jeden pohled a ten

prekopirujete, a upravite na zZddané pohledy.

Obr: Vykres dokum.
AutoCAD
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Hotovy vykres na papife z tisku

HRANY SRAZIT 1x45°

1 1l
o

,,,,, Obr: Detail ze sestavy v prostfedi AutoCAD
@l Detailze sestavy

VytiStény vykres z programu

» Zpusob_3 — Kresleni na PC, kde jiz to co vytvarime, nekreslime v tom pravém slova
smyslu, ale jiz sou¢ast modelujeme v prostiedi 3D. To znamena, Ze ji vidime jako
skutecnou realitu ac v elektronické podobé. Zde je velka Skala takovychto program(

— Inventor, SolidWorks.....

Obr: Detail sestavy hfidele v 3D pohledu

Obr: Detail rozloZené sestavy hfidele v 3D pohledu
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3) Priklad pracnosti: Pravouhlé promitani — vytvorite model a z néj vykres, kde jiz PC vytvofri

veskeré pohledy samo.
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Obr: Model klestiny 3D pohled, program SolidWorks
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Obr: Vykres klestiny promitnut do vice pohled(, program SolidWorks



3 Zaveér
V soucasné dobé je CAD jako je AutoCAD, SolidWorks, Inventor, Proinzenyr atd.
nejpouzivanéjsim systémem pro technické kresleni v fadé vertikalnich oblasti pocinaje
strojirenstvim, prfes architekturu, stavebnictvi, elektrotechniku, (geo) grafické informacni
systémy, Uzemni spravu majetku az pro navrh potrubnich systém( a pramyslovych
komplexd. CAD je dostupny v mnoha jazykovych verzich pro systém Windows a pouziva jej
vice nez 130 zemi celého svéta. VSichni uzivatelé mohou elektronicky vyménovat vykresovou
dokumentaci a tak efektivné komunikovat. CAD je otevieny systém podporovany na celém
svété nezavislymi vyvojovymi spole¢nostmi, které nabizeji velké mnozstvi specializovanych
aplikaci nejen pro vySe uvedené, ale i dalsi oblasti. Tato Cisla spolu s miliardou vytvorenych
vykresu a s Sirkou vyuky tohoto systému ve skolicich stfediscich a na mnoha typech Skol

délaji z CADu skutecny standard pro technické kresleni na osobnim pocitaci.
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