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V tomto navodu si mizete samostatné bez pomoci lektora vymodelovat stary typ auta, ve kterém
jezdili vaSe babiCky a dédecCkové na zaCatku minulého stoleti. Nejedna se o kopii konkrétniho ,veteranu®
vyrabéného znamou znackovou firmou, takze na modelu muzete ménit detaily podle vasich predstav i
pripadnych znalosti o ,dédeckach automobilech®!

‘é} Jak budete postupovat? Praci si rozdélte na dvé ¢asti!
1 pfipravna cast - konstruktérska:

» Jednotlivé dily si nejdfive vymodelujete v CAD systému SolidWorks. Zde budete vice pracovat ve
Skice nez v Prvkach, protoze vSechny dily jsou ploché a tloustka je u vSech dild stejna (2 mm).
Ve skice mlzete pracovat i s uzavienymi obrysy entit (obdélniky, kruznice....), entity nemusite
ofezavat. Je to ovSem slozit&jSi na pfedstavivost, ale odborné&jsi na praci.

» Samostatné sestavite i celek (sestavu) modelu ,Dédecek automobil‘, abyste vidéli, ze vSechny
dily jsou pfesné a ,zapadaji“ do sebe!

2. vyrobni éast — rukodélna:

» Jednotlivé dily modelu prfeneste (narysujte) na bézné dostupné materialy (mohou to byt i zdanlivé
nepotfebné zbytky odpadu). Ale pozor, rozméry ,zamk(“, slouzici pro zasouvani jednotlivych dild
do sebe, musite pfizpUsobit tloustce vami zvoleného materialu!

» Dily mlzete vyrezat z preklizky lupenkovou pilkou, z balzy ostrym nozem, vystfihnout ndzkami
z tvrdého papiru nepotfebné krabice nebo zvolit jiny, vam dostupny material. Vas vybér zavisi na
vas$i Sikovnosti i odvaze a na néaradi, které mate k dispozici!

> Vyrobené dily sesadite do celku zasouvanim — a potom si mlzete Fici: ,dokazali jsme sami vyrobit
model veteranu ,Dédecek automobil*!

_ Na celém modelu nemusite pracovat jednotlivé, ale mlzZete si na pomoc pfizvat i kamarady a vytvofit

‘éJ tak pracovni tym, jak je to bézné v zaméstnani vasich rodic, ktefi pracuji jako konstruktéfi v kancelafi nebo

femeslnici v dilné, kde maji moznost podle planu (technickych vykresu) vyrabét. Pracovnich tymd muizete
vytvofit nékolik a pochopitelné, Ze ten nejlepsi a hlavné nejpresnéjsi vyhrava!

Nyni se seznamte, jak cely model ,Dédecek automobil” vypada, z jakych dilu je slozen a kde maji
jednotlivé dily své misto!
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-~ Ajdemenato!
(i' Vénujte zvySenou pozornost volbé rovin pfi kresleni skic jednotlivych dild! Usnadni vam to praci a

hlavné orientaci v sestavé!

’ % 1. SPODNI DiL - podvozek
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skicu 1 vysunutim

2. BOCNI DIL - boénice

V Horni roviné nacrtnéte skicu. Z nabidky Skica, mimo pfikazi Pfimka a Osa, si praci usnadnéte
pouzitim pfikazu Zrcadlit entity!

Skicu vysunte pomoci pfikazu Pridani vysunutim z nabidky Prvky o 2 mm od roviny skici! Vysunuti
potvrdte ,zelenym zatrzitkem®!

Na horni ploSe nacrtnéte dalSi skicu. Pro vytvofeni otvoru pouzijte pfikaz Odebrani vysunutim opét
z nabidky Prvky a zadejte skrz vse! Odebrani rovnéz potvrdte ,zelenym zatrzitkem®!

Model otoéte do Izometrického pohledu prostoru!

Materidl modelu zadejte balza!

Vytvofte novou slozku a model do ni ulozte!
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» Pro kresleni prvni skici tohoto dilu zvolte Prava rovina!
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3. PREDNi MASKA - chladié¢

» Oznacte Predni rovina pro nacrtnuti prvni skici dilu!
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4. ZADNIi MASKA

Tento dil vymodelujete jako odvozeny od pfedchoziho dilu (PFedni maska), protoze spodni ¢ast je
shodna s dilem, ktery zamyslite modelovat a vytvaret novy dil od za¢atku je naprosto zbyte¢né!

Jak to provedete?
» Ulozeny dil PFedni maska otevrete!
» Ve FeatureManageru kliknéte levym tlaCitkem mysi na + u Vysunoutl, zobrazi se Skical. Kliknéte

na tento nadpis opét levym tlaCitkem mysSi a oznacte ikonu Upravit skicu v zobrazeném plovoucim
menu.

Otevrenou skicu upravte pro tvar dilu Zadni maska a dil zregenerujete!

Stejnym zpUsobem zobrazte a oteviete Skica 2, upravte ji pro odebrani vysunutim a zregenerujte!
Upraveny dil ulozte jako Zadni maska!
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Dalsi nasledujici dily tvorte jiz samostatné bez slovni napovédy! Samostatné volte také prvni skicovaci

roviny tak, aby orientace dilli v prostoru byla shodna s dilem na obrazku orientovaném v izometrickém
pohledu!

-~
£

-



5. KAPOTA
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7. ZAKOLNICEK




Odebrani
vysunutim

9. REFLEKTOR - svitilna
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—.. Dily mate vymodelovany!
3"*?\' » Zkontrolujte, jestli mate vSechny modely dill pro sestavu ,dédecek automobil* uloZzeny. Pokud tomu
tak je, nic nebrani jeho sestaveni.
» Oteviete Soubor/Novy/Sestava a dejte se do dilal
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Viozit
soucast

> V otevfené sestavé zadejte pro prvni vkladany dil Vyhledat. Jako prvni otevfete dil 1. SPODNI DiL —
podvozek a umistéte na grafickou plochu pomoci kurzoru. Dil je pevny. Dbejte na to, aby pocatek
sestavy prochazel stfedem sestavy viacku.

» Pro lepsi orientaci a nazornost vkladani dalSich dil(i otocte tento dil do prostoru!

» Pro vlozZeni dalSiho dilu do sestavy ,dédeCek automobil kliknéte na ikonu Viozit soucast, opét
zadejte Vyhledat a oteviete dil ulozeny jako 2. BOCNI DIL — boénice. Tento dil umistéte kurzorem
blizko spodniho dilu, tak, jak vidite na obrazku.

» Nyni musite logicky uvazovat, ktera plocha nebo hrana spolu souvisi, ty pak oznadite a budete k nim
pridat vazby!

» Ostatni dily jiz vkladejte samostatné a pfidavejte k nim vazby. Uleh&ujte si praci kopirovanim dill
v sestavé! Urcité to zvladnete! Pfeji hodné Stéstil!




