Zaskrabavani, zabrusovani a lapovani

Jakost povrchu dosazitelna pilovanim nebo hoblowést&i k mnoha detim. AvSak kluzné
a mefici plochy vyZzaduji mnohem lepSi jakost povrchu.ld&tnim zgsobem kontroly, tzv.
piimétovanim (tupirovanim), stanou se i nejmensi nerav@opgné uchylky tvaru viditelnymi, takze
na oznaena mista lze nasadit SkrabdlasSkrabavanim se ubird nejmensi mnozstvi materidluaby
se povrchy sodasti uhladily a aby se odstranily tchylky tvaru.

Nairadi a pomicky pro zaSkrabavani: jsou jednakSkrabaky,
jednak primérné desky, pravitka a hranoly. Nezbytnou porickou je
A piimérna barva. Plochy Skrabak se vzhledem podobéa plochému pilniku,
je urken k zaSkrabavani rovinnych plochrojhranny Skrabak se hodi
k praci na Spath pristupnych mistech a na zalenych plochach. Uhly
% biitu se voli 90°nebo jen o malo mensi, aby bylo neododrzetzaporny
B Uhel. LZicovitéhaskrabaku se pouZiva na loZiska a jiné dutiny. Trojhranné

gm a ostatni Skrabaky maji mensi Ghfjtin

g Primérné néaradi: Rovinnost se
C kontroluje gimérnymi deskami, pravitky,

D hranoly, valci apod. Ty sell do ¢ty skupin
é tiid presnosti.
Primérné desky jsou velmi tuhé,
porgvadz jsou bohatvyZzebravany na spodni stiaa ustavuji se na
ttfech nohéach.

Piimérna pravitka jsou utena na dlouhé obrobky, zejména na
dlouhé uzké plochy. Aby byla dostameé tuha, jsou rové¢ vyztuzena
Zebry. %
Primérnymi hranoly se kontroluje nejen rovinnost, ale i Uhel,
ktery spolu sviraji dvzadkrabavané plochy. Vyr§bse s iznymi ahly. Fﬁ
Primérnych valca, prstenci apod. se pouziva ke kontrole
vnitinich valcovych ploch.
Primérnou barvou, jez se na fundnich plochach fmérného néadi roztira, se vyziaji
nosné plosky tj. vrcholky vystupujici ze zaSkrabdvané plockgko gimérnych barev se pouziva past

z kiidy, oleje a pruské moe, pog. paizskécerveré. Barva se nanasi na fumk plochu pimérného
n&adi v takovém mnozZstvi, aby se plocha dalgiptenkym stejnornym poviakem.

Postup zaSkrabavani: Zaina se pedk®znym Skrabanim, ip
A némzZ se odstiguji stopy po obrami. Hodi-li se pro fislusny obrobek
napg. piimérnéd deska, rozét se na ni h&tkem gimérna barva. Podle
prace se pak opattmprilozi bud’ obrobek na desku, nebo naopak deska na
obrobek. Po &kolikerém zakrouzeni barva ulpi na obrobku, taketehrs
vystoupi nosné plosky, jejichz getnost je miritkem jakosti zaSkrabavané
plochy. Plochym Skrabakem se Skrabedrmm dogedu a pi zpétném
tahu se Skrabak nadzveda, aby nezanechaval
zaseky. Délka zdvihu je na &dku 15 az
20mm, ale postugn se zkracuje, az ip
dokorteni je jen 3 az 5mm. Po seSkrabani ~
prvnich nosnych ploSek se zkousi deskou @
pochod se stéle opakuje. Plocha zasSkrabana n
piredepsanou jakost se nakonec upravuj

pravidelnym obrazcem, ktery pak na ploSe pravigetozdéluje olejovou
mazaci vrstvu (film). To je velmitdezité — jak z funkniho hlediska, tak %
D

z hlediska zivotnosti (trvanlivost@snosti).
LZicovitymi Skrabaky se zaSkrabava W& napri¢. ProtoZe tyto
Skrabaky maji o#¢jSi uhel bitu (asi 75°), Ize p Skrabani loZiskovych
pouzder z kompozice jen nepatpiitlacovat, aby ubiraly klidea zanechavaly hladkou plochu.



Ostieni Skrabakii: osti se nejlépe na piskovcovém katga to mirnym tlakem a za bohatého
chlazeni vodou. U plochého Skrabaku se nejprvedbr&itoké boni strany a nakoneielo. Pak se na
brusném kameni obtahujefigemz se drzi blizko iiu a rychle se jim kyva tak, aby sédith
nezaoblily. Z této ficiny se naped obtahujtela a pak béni strany.

ZabruSovani a lapovanijsou dva druhy jemného az
nejjemrgjSiho obrabni brusivem ve form volnych zrn. Brusivo
se vklada mezi stykové plochy, jejichz vzajemnynnylem se
dokortuje obrobeni bdi obou &chto ploch (zabruSovani), nebo
jen jedné z nich (lapovani). Brusivem jsbuusné a lapovaci
prasky. Jsou-li ol plochy stej@ tvrdé, ubird z nich brusivo
stejné mnozstvi materialu. Je-li jedna ploch&en brusivo se do
ni zatl&i, ¢imz vznika nastroj, ktery ubira ziv& vice z plochy
tvrdého materialu (obrobku).

ZabruSovanim se obvykle vzajenthdokortuji stykove
plochy dvou soéasti. Postup: na jednu plochu se nanese brusivo,
piilozi se do pozadované polohy na druhy obrobek mnymi
tlakem se poota (asi 0 1/3 otéky) sem a tam, afas se satast
nadzvedne a poatd

Lapovani je pochod, i némZ se dosahuje nevysSi
piesnosti rozréra i tvani, jakoz i nejhladSich povrdh Jako
brusiva se pouZziva lapovacich pnaSieZz se misi s pastovitym
nebo kapalinnym pojivem. Nastroj musi brusivo i@olvést
a pitom si zachovat gy tvar. Musi tedy byt
ponerné mekky. PFi ruénim lapovanise réné
pohybuje obrobkem po lapovaci descé¢gmz A
se smér pohybu neustale &ni. Brusivo se
nesmi hromaditied obrobkem, protoze by jako
klin zvedlo gedni okraj obrobku a lapovana
plocha by se =zaoblila. Potom se brusivo
z obrobku odstrani a po nawlni desky
benzinem se na matném povrch dosahne
vysokeho lesku.




Zdroj:

VnéjSi valcoveé plochy se lapypirstenci a diry se lapujiapovacimi pouzdry.
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kyny pro praxi:

Skrabaky musi byt ostré!

Obrobky upinejte jen tak pevrg, jak je pravé tieba, nikdy ne tak pevr, jak je to
mozné!

Primérnou barvu nanasejte co nejteleji a nejstejnomeérn &ji!

Piimérnou desku nepokladejte nikdy kontrolnim povrchem ra pracovni sfil!

Skrabak namétejte ve vrtaci emulzi!

Po kazdém gimérovani (pfi némz je tieba s¥idavé primérovat) musi se ninit smér
zaSkrabavani!

7. Po kazdém zaSkrabavani odstmte ubrany material!
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Primérnou desku Sefete a oSatujte, jen tak ziistane jeji kontrolni povrch piesny!
Ocelové sodasti se musi po zaSkrabavani it a mirné natrit tukem!
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