
 P íklad 1 
V tomto prvním  p íkladu je pomocí MANUAL GUIDE i 
naprogramován obrobek, jehož všechny geometrické 
prvky jsou známé nebo byly zm eny. Použité 
geometrické tvary jsou jednoduché kontury, které lze 
redukovat na základní tvary jako pravoúhelníky, 
kružnice nebo elipsy. Proto jsou v tomto p íkladu 
použity  jen  p eddefinované tvary.  V  p íkladech 2, 3 a 
4  dále  v  této  p íru ce jsou podrobn  vysv tleny voln  
programovatelné tvary.  Ty  umo ují zadávání 
složitých obrobk . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Vyberte provozn í  rež im EDIT 

Zadejte z klávesnice íslo programu 

Ukon ete zadání programu stis- 
knutím softwarového tla ítka 
„VYTVOR" ____________  

 

 

 

 

                                                                                                                                            

 

 

 

 

 



Stiskn te softwarové tla ítko pro zadání
koment e 

Koment  nebo název obrobku 

Ukon ete editaci stisknutím tla ítka 
„ZMENIT" 

Otev ete zvolený program 

 

                                                                                                                         



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

i tvorb  využity výukové materiály a prezentace FANUC 


